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KURUMUN ADI

KURUMUN ADRES]

KURUCUNUN ADI

PROGRAMIN ADI : Zeka Oyunlar1 Kurs Programi

PROGRAMIN DAYANAGI : 5580 sayili Ozel Ogretim Kurumlar: Kanunu ve Bagli
Yonetmelikler

PROGRAMIN SEVIYESI : 5-12 yas ¢ocuklar diizeyinde hazirlanmisgtir.

PROGRAMIN AMACLARI

Bu program ile kursiyerlerin;

Zeka ve zeka oyunlari temel bilgisine sahip olmalari,

Akil yiiriitme ve islem zek4 oyunlarinin genel kurallarini agiklamalari,
Akl yiirtitme ve iglem zeka oyunlarinda temel stratejileri kullanmalari,
Akil yiiriitme ve islem zeka oyunlarini oynamalar,

Sozel - dilsel zekd oyunlarinin genel kurallarini agiklamalar,

Sozel — dilsel zeka oyunlarinda temel stratejileri kullanmalari,

Sozel — dilsel zeka oyunlarin1 oynamalari,

Hafiza zeka oyunlarinin genel kurallarini agiklamalari,.
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Hafiza zeka oyunlarinda temel stratejileri kullanmalari,
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. Hafiza zeka oyunlarim oynamalari,
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. Strateji zekd oyunlarinin genel kurallarini agiklamalari,
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. Strateji zekd oyunlarinda temel stratejileri kullanmalari,
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. Strateji zek4 oyunlarini oynamalar,
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. Geometrik ve mekanik zeka oyunlarinin genel kurallarini agiklamalari,
15. Geometrik ve mekanik zeka oyunlarinda temel stratejileri kullanmalar,

16. Geometrik ve mekanik zek4 oyunlar1 oynamalari,

17. Zeka sorularim ¢6zmeleri

beklenmektedir.
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PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILi ACIKLAMALAR

1. Zeka Oyunlann Kurs Programi; 5-12 yas grubu g¢ocuklarin oyunlardan yararlanarak
zeka ile hafizalarini, diistinerek akil yiiriitmelerini ve hafiza giiclerini gelistirmek;
kesfederek problem ¢6zme, mantiksal-matematiksel diisiinme, saghikli iletisim kurma
becerileri kazanmalarim saglamaktadir. Ayrica, hayal giicii ve duyu organlan ile
tecriibelerini  kullanarak zihinsel geligsimlerine katkida bulunmak, eglenerek
Ogrenmelerini saglamak amaciyla hazirlanmistir. Program, yiliz yiize egitimler ve

lisansli “MEGA ZEKA™” yazilimi uygulamalariyla desteklenmektedir.

2. Egitimler, en az lisans mezunu olup MEMORIAD® (ABD, Japonya ve Avrupa Birligi
tlkeleri dahil toplam 148 iilkede tescilli uluslararasi hafiza, zihinsel matematik ve
fotografik hizli okuma olimpiyatlarini diizenleyen kurulug) Tiirkiye temsilciliginden
egitim almis ve yapilan sinavlar sonucunda kendilerine basar1 belgesi verilmis kisiler
tarafindan gergeklestirilecektir. Egitmenlerin yeterlilik belgelerini, ii¢ yilda bir yapilan

degerlendirme sinavlari ile en az 3 giin siirecek egitimlerle yenilemeleri zorunludur.

3. Kurs siiresince egitimi desteklemek amaciyla Memoriad Olimpiyatlarinin lisansh
yazilimi olan “MEGA ZEKAT™” bilgisayar programi kullanilarak &grenilen konulara
iligkin cesitli diizeylerde hazirlanmig oyunlar oynanabilecektir. Ayrica dgrencilerin
pekistirilmesi amaciyla 6dev olarak Mega Zeka™ online bilgisayar programi
lizerinden atanan Odev oyunlarin online olarak yapilmasi egitmen tarafindan

saglanacaktir.

4. Programa kaydolan gocuklarin hazir bulunmusluk diizeyleri tespit edilerek yaslar: da

dikkate alinarak yags ve seviyelerine uygun gruplar olusturulacaktir.

5. Her hafta en az bir saat o giine kadar 6grenilmis olan biitiin oyunlardan se¢me

uygulamalar, karsilasmalar ve yarigmalar yapilmasi saglanacaktir.

6. Programin uygulanmasinda beyin firtinasi, diiz anlatim, soru-cevap, gosterip yaptirma,
problem ¢bzmeye ve yaratici diisiinmeye dayali yaparak yasayarak ogrenme vb.
ogretim yontem ve teknikleri kullanilacaktir. Bireysel e grup calismalari yoluyla
ogrencilerin kendi yeteneklerini ve zihinsel kapasitelerini daha iyi taniyabilmeleri,

kendilerini gelistirerek 6z giivenlerini artirmalarina katki saglanacaktir.
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PROGRAMIN SURESI
Hafta i¢i Grubu
Giinliik Siire: 1 saat
Haftalik Siire: 3 giin x 1 saat = 3 saat
Toplam Siire: 3 saat x 40 hafta =120 saat
Hafta Sonu Grubu
Giinliik Siire: 3 saat
Haftalik Stire: 1 giin x 3 saat= 3 saat

Toplam Siire: 3 saat x 40 hafta =120 saat

PROGRAMIN ICERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK
DAGILIMI

1. HAFTA
ZEKA OYUNLARI
1. Zeka ve Zeka Oyunlan
2. Zeka Oyunlarinin Genel Amaci
a. Akl Yiirtitme
b. Problem C6zme

c. lletisim Kurma

2 - 6. HAFTALAR
A. AKIL YURUTME VE iISLEM ZEKA OYUNLARI
1. Sudoku
a. Sudoku Zeka Oyunu
b. Sudoku Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Sudoku Zeka Oyunu Uygulamalari



2. Kare Karalamaca

a. Kare Karalamaca Zeka Oyunu

b. Kare Karalamaca Zeka Oyunu Stratejileri

c. Kare Karalamaca Zeka Oyunu Uygulamalari
3. Kakuro

a. Kakuro Zeka Oyunu

b. Kakuro Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Kakuro Zeka Oyunu Uygulamalari
4. Kendoku

a. Kendoku Zeka Oyunu

b. Kendoku Zeka Oyunu Stratejileri

c. Kendoku Zeka Oyunu Uygulamalari
5. Sihirli Kareler

a. Sihirli Kareler Zeka Oyunu

b. Sihirli Kareler Zekd Oyunu Stratejileri

c. Sihirli Kareler Zeka Oyunu Uygulamalari
6. Islem Tamamlama

a. Islem Tamamlama Zek4 Oyunu

b. Islem Tamamlama Zeka Oyunu Stratejileri

c. Islem Tamamlama Zek4 Oyunu Uygulamalar
7. Tik-Tak-Toe

a. Tik-Tak-Toe Zeka Oyunu

b. Tik-Tak-Toe Zeka Oyunu Stratejileri

c. Tik-Tak-Toe Zeka Oyunu Uygulamalar
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8. Ug Boyutlu Tik-Tak-Toe
a. Ug Boyutlu Tik-Tak-Toe Zeki Oyunu
b. Ug Boyutlu Tik-Tak-Toe Zek4 Oyunu Stratejileri
c. Uc Boyutlu Tik-Tak-Toe Zeka Oyunu Uygulamalari

B. AKIL YURUTME VE ISLEM ZEKA OYUNLARININ GENEL UYGULAMALARI

7—-8. HAFTALAR
A. SOZEL - DILSEL ZEKA OYUNLARI
1. Son Harf - Kelime
a. Son Harf - Kelime Zeka Oyunlan
b. Son Harf - Kelime Zeka Oyunlar: Stratejileri
¢. Son Harf - Kelime Zeka Oyunlar1 Uygulamalar
2. Hece - Kelime
a. Hece - Kelime Zeka Oyunlar
b. Hece - Kelime Zeka Oyunlar Stratejileri
c. Hece - Kelime Zeka Oyunlar1 Uygulamalar
3. Kelime - Ciimle
a. Kelime - Ciimle Zeka Oyunlar
b. Kelime - Ciimle Zeka Oyunlari Stratejileri
c. Kelime - Ciimle Zek4 Oyunlar1 Uygulamalari
4. Sozciik Merdiveni
a. Sozciik Merdiveni Zeka Oyunlar
b. Sozciik Merdiveni Zeki Oyunlari Stratejileri

c. Sozciik Merdiveni Zeka Oyunlar1 Uygulamalar



5. Anagramlar
a. Anagram Zeka Oyunlari
b. Anagram Zeka Oyunlan Stratejileri
¢. Anagram Zeka Oyunlar1 Uygulamalari
6. Sozcik Avi
a. Sozciik Avi Zeka Oyunu
b. Sozciik Avi Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Sozciik Avi Zekd Oyunu Uygulamalari
7. Sozel Sayisal Sihirbazlik
a. Sozel Sayisal Sihirbazlik Zeka Oyunlari
b. Sozel Sayisal Sihirbazlik Zeka Oyunlan Strat sjileri
c. Sozel Sayisal Sihirbazlik Zeka Oyunlar1 Uygulamalar

B. SOZEL - DILSEL ZEKA OYUNLARININ GENEL UYGULAMALARI

9 -15. HAFTALAR
A. HAFIZA ZEKA OYUNLARI
1. Nesne Tanima ve Hatirlama

a. Nesne Tanima ve Hatirlama Zeka Oyunu
b. Nesne Tanima ve Hatirlama Zek4 Oyunu Stra'ejileri
¢. Nesne Tanima ve Hatirlama Zeka Oyunu Uygulamalar:

2. Yaklastin - Uzaklastin
a. Yaklastin - Uzaklastin Zekd Oyunu
b. Yaklastin - Uzaklastin Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Yaklastin - Uzaklastin Zeka Oyunu Uygulamalari
(__—_-—_“\\
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. Yakan Kabak
a. Yakan Kabak Zeka Oyunu
b. Yakan Kabak Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Yakan Kabak Zeka Oyunu Uygulamalar
. Hafiza Okuma
a. Hafiza Okuma Zeka Oyunu
b. Hafiza Okuma Zeka Oyunu Stratejileri
c. Hafiza Okuma Zeka Oyunu Uygulamalari
. Kart Eslestirme
a. Kart Eslestirme Zeka Oyunu
b. Kart Eslestirme Zeka Oyunu Stratejileri
c. Kart Eslestirme Zeka Oyunu Uygulamalari
. Hafiza Civileri™
a. Hafiza Civileri™ Zeka Oyunu
b. Hafiza Civileri™ Zeka Oyunu Stratejileri
c. Hafiza Civileri™ Zeka Oyunu Uygulamalari
. Tuttugun Sayiy1 Bilirim
a. “Tuttugun Say1y1 Bilirim” Zeka Oyunu
b. “Tuttugun Sayry: Bilirim” Zeka Oyunu Stratejileri
¢. “Tuttugun Say1y1 Bilirim” Zeka Oyunu Uygulamalari
. Yol Bulma-Labirentler
a. Yol Bulma-Labirent Zekd Oyunlar
b. Yol Bulma-Labirent Zeki Oyun Stratejileri
¢. Yol Bulma-Labirent Zekd Oyun Uygulamalar

D
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9. Gittim Goérdiim Aldim

a. “Gittim Gordiim Aldim” Zeka Oyunlar

b. “Gittim Gordiim Aldim” Zeka Oyunlan Stratejileri

c. “Gittim Gordiim Aldim” Zeka Oyunlar1 Uygulamalar:
10.  Hafiza — Hayal Giicii

a. Hafiza — Hayal Giicii Zek4 Oyunlar

b. Hafiza — Hayal Giicii Zeka Oyunlan Stratejileri

c. Hafiza — Hayal Giicii Zeka Oyunlar1 Uygulamalari

B. HAFIZA ZEKA OYUNLARININ GENEL UYGULAMALARI

16 — 30. HAFTALAR
A. STRATEJI ZEKA OYUNLARI
1. Himbil
a. Himbil Kart Zeka Oyunlarn
b. Himbil Kart Zeka Oyunlan Stratejileri
¢. Himbil Kart Zeka Oyunlart Uygulamalari
2. Cuf Cuf Say1 Treni
a. Cuf Cuf Say1 Treni Zeka Oyunu
b. Cuf Cuf Say1 Treni Zeka Oyunu Stratejileri
c. Cuf Cuf Say1 Treni Zeka Oyunu Uygulamalar
3. Ug Tas
a. Ug Tas Zeka Oyunu
b. Ug Tas Zeka Oyunu Stratejileri

c. Ug Tas Zeka Oyunu Uygulamalari

N
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4. Dokuz Tas
a. Dokuz Tas Zeka Oyunu
b. Dokuz Tas Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Dokuz Tas Zekd Oyunu Uygulamalari
5. Geometrik Sekil Olusturup Isim Yazma
a. Geometrik $ekil Olusturup Isim Yazma Zeka Oyunlari
b. Geometrik Sekil Olugturup Isim Yazma Zeka Oyunu Stratejileri

c. Geometrik Sekil Olusturup Isim Yazma Zeka Oyunu Uygulamalari

a. Tavla Zeka Oyunu
b. Tavla Zekd Oyunu Stratejileri

c. Tavla Zeka Oyunu Uygulamalar

a. Dama Zeka Oyunu

b. Dama Zeké Oyunu Stratejileri

¢. Dama Zeka Oyunu Uygulamalar
8. Dolambagli Dama

a. Dolambagli Dama Zeka Oyunu

b. Dolambagli Dama Zeka Oyunu Stratejileri

c. Dolambagli Dama Zeka Oyunu Uygulamalar
9. Cin Damasi

a. Cin Damas1 Zeki Oyunu

b. Cin Damas1 Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Cin Damasi Zeka Oyunu Uygulamalari

----------- —
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10. Satrang
a. Satran¢ Zeka Oyunu
b. Satran¢ Zekd Oyunu Stratejileri
c. Satrang Zeka Oyunu Uygulamalari
11. Sandvig Satrang
a. Sandvig Satran¢ Zeka Oyunu
b. Sandvig Satrang Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Sandvig Satrang Zeka Oyunu Uygulamalar
12. Mankala
a. Mankala Zeka Oyunu
b. Mankala Zeka Oyunu Stratejileri

c. Mankala Zeka Oyunu Uygulamalar

a. Go Zeka Oyunu
b. Go Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Go Zeka Oyunu Uygulamalar
14. Fandango
a. Fandango Zeka Oyunu
b. Fandango Zeka Oyunu Stratejileri

c. Fandango Zekd Oyunu Uygulamalar

a. Nim Zeka Oyunu
b. Nim Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Nim Zeka Oyunu Uygulamalari
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16. Altigen
a. Altigen Zeki Oyunu
b. Altigen Zeka Oyunu Stratejileri
c. Altigen Zekd Oyunu Uygulamalar
17. Taktiks
a. Taktiks Zeka Oyunu
b. Taktiks Zeka Oyunu Stratejileri
c. Taktiks Zekd Oyunu Uygulamalari
18. Kurnaz Korsanlar ve Akilli Koyliiler
a. Kurnaz Korsanlar ve Akilli Kéyliiler Zeka Oyunu
b. Kumaz Korsanlar ve Akilli Kyliiler Zeka Oyunu Stratejileri
c. Kumnaz Korsanlar ve Akill Koyliiler Zeka Oyunu Uygulamalar
19. Birak-Kag
a. Birak-Kag Zeka Oyunu
b. Birak-Ka¢ Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Birak-Kag¢ Zeka Oyunu Uygulamalar
20. Kediler ve Kopekler
a. Kediler ve Kopekler Zekia Oyunu
b. Kediler ve Képekler Zeka Oyunu Stratejileri
c. Kediler ve Kdpekler Zeka Oyunu Uygulamalar

B. STRATEJI ZEKA OYUNLARININ GENEL UYGULAMALARI

31 -39. HAFTALAR
A. GEOMETRIK VE MEKANIK ZEKA OYUNLARI
1. Diizlem Sekil Olusturma

a. Diizlem $ekil Olusturma Zeka Oyunu



b. Diizlem $ekil Olusturma Zeka Oyunu Stratejileri
c. Diizlem $ekil Olusturma Zek4 Oyunu Uygulamalar
2. Bingo
a. Bingo Zeka Oyunu
b. Bingo Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Bingo Zeka Oyunu Uygulamalari
3. Misket ile Yirmiye Kadar Sayma
a. Misket ile Yirmiye Kadar Sayma Zek4 Oyunu
b. Misket ile Yirmiye Kadar Sayma Zeka Oyunu Stratejileri
c. Misket ile Yirmiye Kadar Sayma Zeka Oyunu Uygulamalar
4. Yapbozlar
a. Yapboz Zeka Oyunlar
b. Yapboz Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Yapboz Zeka Oyunu Uygulamalar
5. Denge Kulesi
a. Denge Kulesi Zeka Oyunu
b. Denge Kulesi Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Denge Kulesi Zeka Oyunu Uygulamalar
6. F-Tangram
a. F-Tangram Zeka Oyunlarn
b. F-Tangram Zeka Oyunu Stratejileri
c. F-Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari
7. H-Tangram
a. H-Tangram Zeka Oyunlari
b. H-Tangram Zeka Oyunu Stratejileri

¢. H-Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari

>
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8. K-Tangram

a. K-Tangram Zeka Oyunlari

b. K-Tangram Zeka Oyunu Stratejileri

¢. K-Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari
9. M-Tangram

a. M-Tangram Zeka Oyunlan

b. M-Tangram Zeka Oyunu Stratejileri

¢. M-Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari
10. T-Tangram

a. T-Tangram Zeka Oyunlan

b. T-Tangram Zeka Oyunu Stratejileri

c. T-Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari
11. Tangram

a. Tangram Zeka Oyunu

b. Tangram Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Tangram Zeka Oyunu Uygulamalari
12. Bitangram

a. Bitangram Zeka Oyunlari

b. Bitangram Zeka Oyunu Stratejileri

¢. Bitangram Zeka Oyunu Uygulamalari
13. Poliomino

a. Poliomino Zeka Oyunlar

b. Poliomino Zeka Oyunu Stratejileri

c. Poliomino Zeka Oyunu Uygulamalari

14. Ahsap Polio Kiip Bulmacalar

a. Ahsap Polio Kiip Bulmaca Zeka Oyunlari

T
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b. Abhsap Polio Kiip Bulmaca Zeka Oyunu Stratejileri
¢. Ahsap Polio Kiip Bulmaca Zeki Oyunu Uygt lamalar

B. GEOMETRIK-MEKANIK ZEKA OYUNLARININ GENEL UYGULAMALARI

40. HAFTA
ZEKA SORULARI VE COZUMLERI
1. Zeka Sorulan

2. Zeka Sorulan1 Céziimleri

OLCME VE DEGERLENDIRMEYLE iLGIiLi ESASLZ R

Kurs bitiminde 9-12 yas grubu kursiyerlere Bakanligimiz Ozel Ogretim Kurumlar
Genel Miidiirliigi mevzuatina gore uygulamali sinav yapilir. Sinavda; kursiyerlerin oyunlarin
genel kurallarin1 ve stratejilerini etkin bir sekilde kullamip kullanamadiklari, akil yiiriitme,
iletisim kumru ve problem ¢6zme becerilerini kazanip kazanamadiklan degerlendirilir. 5-8
yas grubu kursiyerler i¢in kurs bitirme smavi yapilmayacak olup kursiyerlerin basarisi,
programin amaglar1 ve kursiyerlerin ders etkinliklerine katilimlarina gére Ogretmence

belirlenir. Basarih olan kursiyerlere Kurs Bitirme Belgesi verilir.

PUAN NOT DERECE
0-44,99 D Basarisiz
45-69,99 C Orta
70-84,99 B lyi
85-100 A Pekiyi

—
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PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAC
GERECLERI

A. Mega Zeka Oyunlar1 Egitmen Ders Notlar:

B. Her Ogrenci I¢in Biitiin Oyunlar iceren Zeka Oyunlari Seti
1. Cilgin Dort Renkli Ahsap Zeka Oyunu - (3.2 x14.0x4.0 cm)
2. Iki Renkli Dért Rakamli Sudoku Ahsap Zeki Oyunu (4x4) - (7.3x7.3x2.5 cm)
3. Bes Renkli Sudoku Ahsap Zeka Oyunu (5x5) — (10.0x10.0x1.5 cm)
4. Bes Renkli Poliomino Sudoku Ahsap Zeka Oyunu (5x5) (11.6x11.6x2.5 cm)
5. Iki Renkli Klasik Sudoku Ahsap Zeka Oyunu (9x9) — (17.6x17.6x1.8 cm)
6. Dokuz Renkli Klasik Sudoku Ahsap Zeka Oyunu (9x9) — (12.8x12.8x1.2 cm)

7. Rakamli Sihirli Kare (0-8 /1-9) / 3-Tag / Tik-Tak-Toe Ahsap Zekd Oyunu —
(7.4x12.4x1.8 cm)

8. Iki Katl Sihirli Golf Karesi Ahsap Zeka Oyunu — (12.9x1°.9x2.4 cm)
9. Iki Katmanh Cildirtan Kare Ahsap Zeka Oyunu — (12.7x12.7x4.1 cm)
10. Sifre Cozme Paneli Ahsap Zekd Oyunu — (7.2x14.8x2.7 cm)

11. Misket Labirenti Ahsap Zeka Oyunu — (R=15.5x2.2 cm)

12. Tek Kisilik Dairesel Dama Ahsap Zeka Oyunu — (R=18.0x2.0 cm)
13. Kayip Kare Ahsap Zeka Oyunu — (7.5x11.0x2.3 cm)

14. Bulusma Noktas1 Ahsap Zeka Oyunu — (9.0x14.0x1.7 cm)

15. Fig-Piriz Yapboz Ahsap Zeka Oyunu — (7.2x11.8x6.5 cm)

16. Hayvan Sevgisi Yapboz Ahsap Zeka Oyunu — (19.0x19.051.3 cm)
17. F-Tangram Ahsap Zeka Oyunu — (7.1x10.5x2.6 cm)

18. H-Tangram Ahsap Zeka Oyunu — (10.3x7.1x2.8 cm)

19. K-Tangram Ahsap Zeka Oyunu — (7.2x12.0x2.8 cm)

20. T-Tangram Ahgsap Zeka Oyunu — (11.0x7.2x1.5 cm)

21. Yedi Par¢ali Tangram Ahsap Zeka Oyunu — (10.8X10.8X2.0 cm)
—



22. Dokuz Pargali Tangram Ahsap Zeka Oyunu — (11.1x11.1x2.0 cm)
23.3-L Poliomino Ahsap Zeka Oyunu — (9.2x12.9x2.3 cm)

24.4-Z Pentomino Ahsap Zeka Oyunu — (10.0x10.0x2.0 cm)

25. Poliomino Kare Ahsap Zeka Oyunu — (14.0x14.0x2.5 cm)

26. Pentomino Ikiz Dikdértgen Ahsap Zeka Oyunu — (10.5x9.0x4.0 cm)
27. Damal Pentakiip Ahsap Zeka Oyunu — (11.0X11.0X11.0 cm)

28. Onyedi Prizmali Kiip Ahsap Zeka Oyunu — (8.0x7.0x7.0 cm)

29. Yilan Kiip Ahsap Zeka Oyunu — (8.0x8.0x8.0 cm)

30. Cildirtan Damal1 Kiip Ahsap Zeka Oyunu (3x3) — (7.5x7.5x7.5 cm)
31. Denge Kulesi Ahsap Zeka Oyunu — (6.0x8.0x18.0 cm)

32. Plastik Akil Kiipii (3x3) — (5.7x5.7x5.7 cm)

33. Modiiler Masa Zeka Oyunu Panelleri — 2 Zarli, 35 Siyah ve 35 Beyaz Tasli (*)

(*) Modiiler Masa Zeka Oyunu Panelleri Su Zeka Oyunlarini Kapsayacaktir; Dama,
U¢ Boyutlu Tik-Tak-Toe, Ug Boyutlu Tik-Tak-Toe, Kurnaz Korsanlar ve Akilh
Kéyliiler, Dolambagli Dama, Sandvi¢ Satrang, Go, Altigen, Birak-Kag, Cin Damasi,
Fandango, Kediler ve Kopekler, Mankala

C. Kullanilacak Arag ve Gerecler
1. Projeksiyon cihazi ve perde
2. “MEGA ZEKA™” online yazilimi
3. Internet
4. Bilgisayar
5. Yazi tahtasi

6. Zeka oyunlar seti

e T

S

16



