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MiLLI EGITIM GENGLIK VE SPOR BAKANLIGI
ANKARA UZEL PI-BEM SATRANG KURSU

KURUMON ADI
KURUMUN ADRESI
KURUCUSUNUN ADI

PROGRAMIN DAYANAGI

PROGRAMIN ADI
PROGRAMIN SEVIYESi

PROGRAMIN AMACLART

PROGRAMIN UYGULAN-
MASI ILE ILGILI
AGIKLAMALAR

PROGRAMIN SURESI
a)Haftalik Siire

b)Toplam Siire
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PROGRAMI

Uzel Pi-Bilgisayar Egitim Merkezi (PI-BEM)
Tunell Hilmi Cad,.No-99/2-4 K.Dere Ankara

Pi ILimited Sirketi adina kurucu temsilcisi
Erkan Yalgin,

625 Sayily Uzel Ofretim Kurumlara;Kanunu ile
bu kanunun bazi maddelerini degigtiren 3043
ve 3045 Sayili Eanunlar ve 23.6.1985 tarih
18790 Sayilax Milll EZitim Genglik ve Spor
Bakanligina bagla Ozel Jfretim Kurumlari
Yonetmeligi,

A-Baglangi¢ Kurslari

B-Ilerl Satrang Kurslara

A Kurslara yeni baglayanlar ig¢indir,

B Kurslary satrang bilgisini ilerletmek ve
ustalagmak igteyenler lig¢in diizenlenmektedir,
A Kursunu bitirenler daka ileri sewyedeki

B kursuna katilabilirler,

A Basglangi¢ kurs programinin amaglari:
l-Satrang taslarinin hareketlerini GZretmek.
Kurallar ve deyimleri agiklamak ve kavratmak,
2-A¢1ilig,oyun ortasi ve oyun sonu temel pren-
siplerini 6gretmek,

3-Usta oyuncularain oyunlaraindan ornekierle
gegitli oyun fikirlerini Sgretmsk,

L~Diinya gampiyonlarinin tanitilmasi,oyunla-
rindan ornekler ve uygulamalaria kursa ka -
tilanlari satrang oynaya bilir geviyeye ge- |
tirmek,

B Ileri satran¢ kurslari programinin amaglari
1-Pozisyon degerlendirilmesi ve plan yapma
tekniklerini Cgretmek.

2-Tipik mat kombinasyonlari ve fikirlerini
OEretmek,

3=Cesitll agalaslari: incelemek ve temel Srel-
Iikierini:i kavratmak,

4~0yun sonu bilgileri ve uygulamalarla oyun-
Bilarxk Usta seviyesine gelmelerini saglamak,

6.Maddede belirtilen A ve B programlari teo-
rik galismalar ve uygulamalarla yilriitiilir .
Teorik ders saatinin en az ¥ 50 si kadar siire
uygulama yapilir Kurslar ig¢gin hazirlanmis
O0zel ders notlari Sfrencilere ligretsiz olarak
dagitilir,0frencilerin kendi aralarinda,kurs
iéretmeni ve bilgisayarla da oynamalara sag-
anir, '

Her iki kurs programi igin haftada 5-er saat

teorik galigma ve 3 er saat uygulama olarak

8 saattir, L osR

Her iki kurs programida 160 saattir.(2Q hafta)
““ ) e

i
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10. PROGRAM MUHTEVASININ
TAMAMININ TOPLAM KURS
SURESINE GURE HAFTA -
LIK DAGILIMI

l.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4.,Hafta

5.Hafta

6. Hafta

an #e

'

A-Baslangi¢ Kurslariy :
l,Giris
a.Satrancin Tarihgesi.
b.Ulkemizde ve diinyada son durumu,
2.8;8atrang tahtasi ve taglarainin tanatimm,o:
by TFaglaran hareketlerinin dZretilmesi,
3esajgKurallaran anlatilmasi,
b;0zel deyimlerin agiklanmasa,
cilgsaretlerin gdsterilmesi ve uygulamalar,
L,a;Kurallara uygun oyun oynamak,
byBu oyunlarain incelenmesi,
l.2.,0yunun kazanilmasi,
b,Bereberlik gegitleri,
2.2.Basit mat yapma yollarinin Sgretilmesi,
b.Uygulamalar.
3.2,Ayn1 konuya devam,
b.Uygulamalar,
h,a,Kural digr durumlaran ag¢iklanmasa,
b.Ornek ve uygulamalar,
1.0yunlarin yazilmasa,
a,Cebirsel sistem,
b,0rnek oyunlarin yazilmasi ile cebirsel
sistenm uygulamalari,
2e8,Ingiliz gistemi .
b.Dlger sistemler ve uygulamalar,
3,a.,Kk1zsaltmalarin gosterilmesi,
b,Degerlendirme igaretlerinin agiklanmasa,
4,a,Yazarak oyun oynanmasi,
be.Bu oyunlarin analizi,
l.A¢iliglar
a.,Temel fikirlerinin aciklanmasi.
b.Belirli devam yollarinin OSgretilmesi,
2eaesAletlerin geligimi,
b.Sahin giivenligi,
3.ac.Merkezin kontrolii ve Gneminin a¢iklanmasi,
boPiyon konumlarinin incelenmesi,
beal.Agilig tuzaklari,
b.Tuzraklardan korunma yollarinin Sgretilmesi.
l.a.5ah gambiti agiliginda kabul edilen de-
vam yolu ,
b.Kabul edilmeyen gsah gambiti,
2.8418kog gambitinin ana devam yollari,
b.Ornek oyunlar ve uygulamalar,
3ea¢Danimarka gambitinin ana devam yollari,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
LeaeMerker gambitinin ana devam yollarz,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
leas.Ispanyol agiliginin klasik devam yolu,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2.a.A¢1k Ispanyol ,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.
3.a.K1r1$ma11 Ispanyol . :
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar 5
Le.a.Janisch gambiti , s %

b.Ornek oyunlar ve uygulamalar.;i
-2 - g



7.Hafta

8.,Hafta

9.Hafta

10.,Hafta

1l.Hafta

12, Hafta

13,Hafta

e
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l.2.ftalyan agilisinin ana devam yollari,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2e8eltalyan ag¢ilisinda Max Lange devam yolu,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.3.Fransiz savunmasinin ana devam yollari.
b.0rnek oyanlar ve uygulamalar,
L.,a.,Caro Cann savunmasinin ana devam yollari,
l.2.Vezir piyonu agiliglara,
beVezir gambiti,
2e.8.Kabul edilmeyen vezir gambiti,
be.Slav savunmasl,
3.a.,Vezir Hint savunmasi.
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
L,a.,5ah Hint savunmasi ,
b.Ornek oyunlar ve uygulamalar,
l.2.,Benoni savunmasa,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
2e2e.Griinfeld savunmasi ,
belrnek oyunlar ve uygulamalar,
3.a,C0lle sistem .
b,0rnek oyunlar ve uygulamalar,
L,a.Diizensiz agilaglar.
b.0rnek oyuklar ve agarliglar,
l.a.0yun ortasi genel prensipleri.
b.Agilistan oyun ortasina ge¢is sorunlari,
2.8.Ac1k bhat ve diyagonallaran Onemi ,
boZayrf kareler,ve sah kanadi zayifliklari-
nin incelenmesi,
3.,a.0yun sonuna gec¢isg hazirliklari,
b.Usta oyunculardan o6rnekler ve uygulamalar.
Le.a.Bilgisayarla oynayarak uygulama,
b.Bu oyunlarain incelenmesi,
l.,a.0yun sonu temel bilgileri.
b.Oppozisyon tanimi ve gesitleri,
24a¢lki fil ilpamat yapilmasi,
be.At ve fil ile mat yapilmasi,
3.a,Vezire kargi kale finalinin incelenmesi,
b.Kaleye karsi at veya fil finallerinin
incelenmesi.
L.a.Piyonlarin 8.,yataya getirilmesi,
b.Filin ayni veya aksl renkteki kdgseye giden
piyonun durumu,
l.2.7.yataydaki piyona kargr vezir finali,
b.7.yataydaki piyona karsi kale finali,
2.a.,Piyonlara karsr at finalleri,
b.Piyonlara karga fil finalleri.
3,8,0yun sonunda filin attan iyi oldugu du-
rumlarin incelenmesi.
b.Oyun sonunda atin filden iyi oldugu du~
rumlarin incelenmesi.
L,a,Kkale finalleri ,
b.Karmagik Srnekler ve uygulamalar,
l.a.Turnuva oyunlarinda zaman ve hamle sinir-
lamalari,. _
boSatrang saatinin tanitilmasa ve kullanim
uygulamalari, , Y
2.a4Turnuva gesitleri ve ozellikleri.
beTurnuvalarda eglendirme kurallapi...
3.8, Takim karsilasmalari ve olimpiyetlar
hoiskinda bilgl -‘ |
b,Yazismalil sa%ranq kurallari, -



15.,Hafta

l6.Hafta

17.Hafta

18.Hafta

19,Hafta

20.,Hafta

L 1)
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L 2]

h,a,Ulkemizde satran¢ yarismalari,
b.,1966 yilindan du giine kadar olan Tiirkiye
gampiyonlari,

l.a.8atran¢g problemlerinin oeellikleri ve ¢o=-
sim yollari,.
beUrnek problem goziimlerdi,

2.a.Etid ¢Ugiimleri,
b.Unlii et®dlerden Grnekler,

3ea¢Satrang kombinasyonlari,tanim ve Szellik-
leri . '
beKombinasyon gegitleri,

L4,a.,Mat kombinasyonu uygulamalari,
b.Mataryal karanma kombinasyonu uygulamalara,

l.8iinya gampiyonlarainin tanitilmasi ve oyunla-
rindan &rnekler,

l.Andersen

2.,Morphy

3,Stelnits

4.Lasker

ﬁl.Capablanea ( 1911-1927 )

2, ¢ 1928-19423)

3eAlekhin ( 1912-1926 )

L, 1 ( 1927-1948 )

1,Euwe

2.Botvinnik ( 1936-1956 )

e " ( 1957-1970 )

L.Smiglov

l.Tal

2. Petrosyan

3.Spassky

4.Flsher

3. 11
LKursiyerler arasinda kargllagmalar ve uygu-

lamalar,

R :
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l.Hafta

2.Bafta

3.Hafta

4.Hafta

S5eHafta

6.Hafta

7.Hafta

B.Hafta

(1]

(1]

L1
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B-Ileri Satrang Kurslari:

l.a.,Poxisyon degerlendirilmesi,
b.Urnek ve uygulamalar,

2ea.Statik analiz ve dinamik analir kakkinda
bilgi verilmesi,
b.0rnek ve uygulamalar,

3eaesPlan yapma teknikleri,
b, Uygulamalar,

Lea.Analix agaci metodu,
b.0rnek ve uygulamalar,

l.a.Klasik satrang anlayiga,
b, Urnek oyunlar,

2e2eAynl konulara devam,

3easModerni:satranca gegis,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,

LheaeAynl konulara devam,

l.a.Modern satrang anlayigi.
be.Urnek oyunlar ve uygulamalar,

2.34Ayn1 konulara devam,

3+ 2,4 Glinlinlizde satrang anlayisi ve turnuva on-
cesi harirlik metodlari ,
b.lUnlii oyuncularain hazairlik metodlarandan
ornekler,

4,a,Ayni konulara devam, , |

leaeTipik mat kombinasyonlarai, |
b.0rnek ve uygulamalar,

2e8eAynl konulara devam,

s.a. 1"t .H 1t

[_}.a. 1 it it

l.a,Materyal kazanma kombinasyonlari,
beUrnek ve uygulamalar.

2edeAyni konulara devam,

B.a. 1" 114 "

l]-.a. 1" 11} 1t

l.a,Kdti durumlardan kurtulma yollari,
b.Urnek ve uygulamalar,

2eas.Pat kombinasyonlari,
b.Urnek ve uygulamalar,

3.80Ayni konulara devan,

Lea.Beraberlige gotiiren yollar,
beUrnek ve uygulamalar,

l.a.Rok yapmamig durumdaki gaka saldarai,
b.0rnek ve uygulamalar.,

2easAyn1l konulara devam,

B’a' I 1" 11

Lhea, " 1 - "

l.a,Rok yapmig gaha saldiri.
b.0rnek ve uygulamalar,

2easAyn1 konulara devam,

3.3_. LL} " 11

l{_.a. 2] 1 n’
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9.Hafta

10,Hafta

1i,Hafta

j2.Hafta

13,Hafta

14,Hafta

15.,Hafta

.

e

.e

*

. *e

l.a,Verir kanadi ataklari,.
b.Urnekler ve uygulamalar,
2e8eAynl konulara devam,
3,a.Taktik ve strateji hakkinda genel bilgi.
b.0Onnek ve uygulamalar.,
Lea.Ayni1 konulara devam,
l.a.Pozisyonel ayunun temel Gzellikleri,
beUrnek ve uygulamalar,
2e8sAyn1 konulara devam,
B.a. 114 [ 4] "
Llr.a. \ 1 " "
l.a2.ispanyol agiliginda klasik devam yollari,
b, Jrnek oyunlar ve uygulamalar,
2.8e18panyol ag¢ilisinda agik devam yolu,
b.0Ornek oyunlar ve uygulamalar,
3.2.K1irigmali Ispanyol,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
hoa.,Janisch gambiti,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
l.,a.Slcilya savunmasinda Najdorf devam yolu.
b,Urnek oyunlar ve uygulamalar,
2.8e.5chweningen devam yolu.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
3.ae.Dragon savunmasl,
b.0Urnek oyunlar ve uygulamalar,
Le,aeRichter-Rauser sistemi.
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a.Kapali Sicilya.
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
2.,a,Paulsen sisteni.
beUrnek oyunlar ve uygulamalar.,
J.ae8icilya savunmasinda ¢3 li sistem,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
hoa.,Sicilya savunmasina karsi diger sistemler,
b.0Ornek oyunlar ve uygulamalar,
l.a.Fransiz suvunmasinda klasgik devam yolu,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar.
2.a.,Tarrasch devam yolu.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
3e.aeCaro-Cann savunmasinda kapali sistem,
be.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
L,a.Panov Atak ve klasik devam yolu,
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a.Vezir piyonu ag¢iliglari,
b, 0rnek oyunlar ve uygulamalar.
2.a.,Kabul edilen vezir gambiti,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.,
3,2.Kabul edilmeyen vezir gambiti.
beUrnek oyunlar ve uygulamalar.
Lhoa.Slav savunmasi.
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,

-6 - , f - :3%
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l6.Hafta l,a,Vezir Hind savunmasi,
b.Urnem oyunlar ve uygulamalar.
2e2eNimzo Hind savunmasi,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2.34H0llanda savunmasi,
b.0rnek oyunlar ve uygulamaiar,
L,a,@riinfeld savunmasi,
b,0rnek oyunlar ve uygulamalar,
l.2.5akh hind savunmasi.
be ek oyunlar ve uygulamalar,
2e2sAynl konuya devan,
2e8eBenoni savunmasl.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.
Lea.,Ayn1 konuya devam,
lia.Ingiliz agiliga.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2ea,Ayn1 konuya devan,
3.ac.Dliizensiz agiliglar,.
b.Ayn1 konuya devam,
4oaelrnek oyunlar ve uygulamalar,
1t 11 " "
l.a.0yun sonu temel ilkeleri,
be.Cesitli pozisyon analizleri,
2.3.,Kale finalleri.
belrnek oyun ve uygulamalar.
3eaelAynl konuya devam,
Lea.Vezir finalleri .
beUnrnek oyun ve uygulamalar.
lea.At ve fil finaileri,
b.0rnek oyun ve uygulamalar,
2edesAyni konuya devam,
3.,2.8atrangginin 64 XKurali(Tirkiye Halk Oyun-
lari Halk Miizizl ve Satrang Yarigma Esaslari.
sayfa 156 b&lim 7).
beAyni konuya devam,
L,a,Kursiyerler arasinda kargilagmalar,
beKurs GZretmeni ve dilgisayarla oyun oynama,

.0

an

18.Hafta

19.Hafta

20, Hafta

.o
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11. DEGERLENDIRME ILE
ILGILI ESASLAR

12, METOD VE TEKNIKLER:

13, PROGRAMIN UYGULAMA
SINDA KULLANILACAK
JGRETIM MALZEMESI

Uzel Kurslar Pip Yonetmeli#i Madde-l4y e gore
Sgrencilere test uygulanir.Testler 100 puan
tizerinden degerlendirilir,l0 esasina gore
nota gevrilir.Kesirli not verilmesz,Notlar a-
gafrdaki sekille derecelendirilir,

0-2 2 (@ok zayif

3 -4 Zayif
S~-6 Orta
7 -8 Iyi

9 -10 Pekiyl

Kurs sonunda yapilan testlerde kursiyerlerin
cevaplari dnce 100 tam puan ilizerinden deger-
lendirilir.Sonra bunlar asagidaki gizelgeye
gore nota gevrilir.

0- 4 0 55 ~ 6k 6

5- 14 1 65 - 7% 7
15 - 2h 2 75 -~ 84 8
25 - 34 3 85 -~ 9% 9
35 « 4y 4 95 -~ 100 10
45 - 54 5

Kurslarda teorik agiklamalarla birlikte ya-
parak ve yagayarak, takrir metodlari kullani-
lacaktir,

Tiirkiye Halk Oyunlari Halk Miizigi Ve Satrang
Yarigma Esaslarac (Milli Egitim Genglik Ve
Spor Bakanligi Yayinlari,Milli EZitim Bagim-
evi - Ankara 1986)
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MiLLl EGITIM GENGLIK VE SPOR BAKANLIGI
ANKARA UZEL PI-BEM SATRANG KURSU

KURUMON ADI
KURUMUN ADREST
RURUCUSUNUN ADI

PROGRAMIN DAYANAGI

PROGRAMIN ADI
PROGRAMIN SEVIYESI

PROGRAMIN AMACTARI

PROGRAMIN UYGULAN-
MASI ILE ILGILI
AGIKIAMALAR

PROGRAMIN SURESI
a)Haftalik Siire

b)Toplam Siire

e 8% By

*e
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PROGRAMI

Ozel Pi-Bilgisayar Efitim Merkeszi (PI-BEM)
Tuneli Hilmi Cad.No-99/2-4 K.Dere Ankara

Pi Limited 8irketi adina kurucu temsilcisi
Erhan Yalg¢an,

625 Sayilr Uzel Ogretim Kurumlarai’Kanunu ile
bu kanunun bazi maddelerini deZigtiren 3043
ve 3045 Sayili Kanunlar ve 23,6,1985 tarih
18790 Sayxlx Milli Egitim Geng¢lik ve Spor
Bakanligana bagli {Uzel Ogretim Eurumlari
Yonetmeligi, ‘

A-Baglangi¢ Kurslarz

B-Ileri Satran¢ Kurslara

A Kurslari yenli basglayanlar ig¢indir,

B Kurslara satrang bilgisini ilerletmek ve
ustalagmak isteyenler igin diizenlenmektedir,
A Kursunu bitirenler daka ilerl sewyedeki

B kursuna katilabilirier,

A Baglangi¢ kurs programinin amaglarxi:
l1-Satrang taglarinin harcketlerini Ggretmek.
Kurallar ve deyimleri agiklamak ve kavratmak,
2-A¢gilig,oyun ortasi ve oyun sBonu temel pren-
siplerini Ggretmek,

3=-Usta oyuncularain oyunlarindan Srneklerle
cegitli oyun fikirlerini Ggretmek,

L-Diinya gampiyonlarinin tanitilmasi,oyunla-
rindan ornekler ve uygulamalarla kursa ka -
tilanlaril satrang oynaya _dpilir seviyeye ge-
tirmek,

B lleri satran¢ kurslari programinin amaglari
l-Pozisyon degerlendirilmesi ve plan yapma
tekniklerini ¢gretmek,

2=-Tipik mat kombinasyonlara ve fikirlerini
O0fretmek,

3-Cesitl]l agilaisglari:. incelemek ve temel Bzel-
IikTerini:i kavratmak,

4-0Oyun sonu bilgileri ve uygulamalarla oyun-
efilarzn_-ntsta seviyesine gelmelerini sajglamak,

6.Maddede belirtilen A ve B programlari teo-
rik galigmalar ve uygulamalarla ylriitulir .
Teorik ders saatinin en az % 50 si kadar slire
uygulama yapilir Kurslar igin hazirlanmisg
ozel ders notlari Sgrenecilere ligretsiz olarak
dagitalar,Ufrencilerin kendi aralarinda,kurs
géretmeni ve bilgisayarla da oynamalari sag-

s g,
Her iki kurs programi igin haftadia S.er saat
teorik g¢aligma ve 3 er saat uyzulama Blarak
8 saattir, , SRS
Her iki kurs programida 160 saattir.(20 hafta)

= .
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10. PROGRAM MUHTEVASININ
TAMAMININ TOPLAM KURS
SURESINE GURE HAFTA -
LIK DAGILIMI

1, Hafta

2.Hafta

3.Hafta

‘l+l Hafta

S5.Hafta

LY ]

e

e

A-Baslanglq Kurslari :
l.Giris
a.Satrancin Tarihgesi,
b.Ulkemizda ve diinyada son durumu,
Z.a;Satranq tahtasi ve taslarinin tanitihm....
bsTFaglarin hareketlerinin &gretilmesi,
3eajKurallaran anlatilmasi,
b;0zel deyimlerin agiklanmasa,
calgaretlerin gosterilmesi ve uygulamalar,
h.ajKurallara uygun oyun oynamak,
byBu oyunlaran incelenmesi,
l,2,0yunun kazanilmasi,
b.Bereberlik gegitleri,
2e8.,Basit mat yapma yollarinin dgretilmesi,
b.Uygulamalar,
3.8.Aynl1 konuya devam,
b.Uygulamalar,
L,a.,Kural digzr durumlarin ag¢iklanmasi,
b.0rnek ve uygulamalar,
l.0Oyunlarain yazilmasi,
a,Cebirsel sistem.
b.0rnek oyunlarin yazilmasi ile cebirsel
sistem uygulamalari.
2ea,Ingilixy sistemi .
b,DigZer sistemler ve uygulamalar,
3.8.Kisaltmalarin gosterilmesi.
beDegerlendirme igaretlerinin agiklanmasi.
L,a.,Yazarak oyun oynanmasl,
b.Bu oyunlarin analizi,
l.Ag1liglar
a.,Temel fikirlerinin ag¢iklanmasi,
b,Belirli devam yollaranin Ggretilmesi,
2e84Aletlerin gelisgimi,
b.Sakin glivenligi,
J.aesMerkezin kontrolii ve Cneminin agiklanmasi,
boPiyon konumlarinin incelenmesi.
L,ae.Ag1l1s tuzaklari,
beTuzaklardan korunma yollarinin Ggretllmesi,
l,a0.5ak gambiti agiligainda kabul edilen de-
vam yolu ,
b.Kabul edilmeyen sah gambiti,
2.8,1i5ko¢ gambitinin ana devam yollara,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.
Je8eDanimarka gambitinin ana devam yollari,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
heaoMerker gambitinin ana devam yollara,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a,Ispanyol agiliginin klasik devam yolu.
b.0rnek oyunlar ve- uygulamalar.
2.a.,A¢1k Ispanyol . o,
b,Urnek oyunlar ve uygulamalar, Ty
B.a.Klrlsmall Ispanyol . %
beUrnek oyunlar ve uygulamalar.
L,a,Janisch gambiti , :
b.Ornek oyunlar ve uygulamalar.
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1l.a.italyan agilisinin ana devam yollari.
b,0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2.a.italyan agilisinda Max Lange devam yolu,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.a,Fransiz savunmasinin ana devam yollari,
b, 0rnek oyanlar ve uygulamalar,
LhoaeCaro Cann savunmasinin ana devam yollari,
l.a,Vezir piyonu agiliglara,
beVezir gambiti.
2.a.,Kabul edilmeyen verir gambiti.
be.Slav savunmasi.,
3e.84 Vezir Hint savunmasi,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
L,a,32h Hint savunmasi .
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.
l.a.Benoni savunmasl.
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
24.2,06rinfeld savunmasl .
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.,a,Colle sistem ,
b, Urnek oyunlar ve uygulamalar,
Leae,Dizensiy agiliglar,
b, UOrnek oyudlar ve agiliglar,
l.a.0yun ortasi genel prensipleri.
b.A¢1ligtan oyun ortasina gegis sorunlari.
2ea4,Ac1k hat ve diyagonallaran Cnemi ,
beZayrf kareler,ve gah kanadi zayifliklari-
nin incelenmesi.
3.8,0yun sonuna geg¢ig hazirliklari,
b.Usta oyunculardan drnekler ve uygulamalar,
heaesBilgisayarla oynayarak uygulama,
b.Bu oyunlarin incelenmesi,
l.a2,0yun sonu temel bilgileri,
b.Oppozisyon tanimi ve gegitleri,
2eaelki fil ileamat yapilmasi,
beAt ve fil ile mat yapilmasi,
3e.a,Vezire kargir kale finalinin incelenmesi,
b.Kaleye kargr at veya fil finallerinin
incelenmesi,
L,a.Piyonlarin 8.yataya getirilmesi,
b.,Filin ayni veya aksi renkteki kidgeye giden
piyonun durumu,
l.a.7.yataydaki piyona karg:r vezir finali,
b.7.yataydaki plyona kargi kale finali,
2.a.,Piyonlara karsi at finalleri,
b.Piyonlara kargi fil finalleri.
3,8,0yun sonunda filin attan iyi oldugu du-
rumlarin incelenmesi.
be.Oyun sonunda atin filden iyi oldugu du-
rumlaran incelenmesi.
Lheae,Kale finalleri .
b.Karmagik drnekler ve uygulamalar.
l.2,Turnuva oyunlarinda zaman ve hamle sinir-
lamalari. S
b.Satrang saatinin tanltllmasl ¥e kullanim
uygulamalari, ﬁ
2.a,Turnuva gesitleri -ve ozelllkleri.
beTurnuvalarda eqlendirme kurallari..
Jea,Takim karillasmalarl ve ollmpiyetlar

hakkinda bi .
be Yazlgmall sairanq kurallarl. ¥
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hoa,Jlkemizde Batrang yarismalari,
%.1966 yilaindan bu giine kadar olan Tiirkiye
gampiyonlari.
l.a.Satrang problemlerinin drellikleri ve ¢o-
giim yollara,
b,Urnek problem gdziimleri,
2.a.Etid ¢oziimleri,
b.Unlii etvdlerden &rnekler,
3.§.Sftranq kombinasyonlara, tanim ve Szellik-
erl ,
be.Kombinasyon geglitleri,
4,a,Mat kombinasyonu uygulamalari,
b.Mataryal kazanma kombinasyonu uygulamalara,
l.®inya gampiyonlaranin tanitilmasi ve oyunla-
rindan &rnekler,
l.Andersen
24.Morphy
3.,Steinitz
L4, Lasker
il.Capablanea ( 1911-1927 )
2, % T 1928-19423)
3.Alekkin ( 1912-1926 )
4e " ( 1927-1948 )
1, Euwe
2.Botwinnik ( 1936-1956 )
Se " ( 1957-1970 )
Le Smislov
1,Tal
2e.Petrosyan
3.Spassky
heFisker
1. "
2.,Karpov
3. n

h,Kursiyerler arasinda kargilagmalar ve uygu-
lamalar.



B-Ileri Satrang Kurslari:

l.a.Pozisyon degerlendirilmesi.,
b.0Ornek ve uygulamalar,

Pe.ae5tatik analix ve dinamik analir hakkinda
bilgi verilmesie
b. Urnek ve uygulamalar,

3e2ePlan yapma teknikleri,
b.Uygulamalar,

L,a.Analix agaci metodu,
b.Urnek ve uygulamalar,

l,a.Klasik satrang arlayigi.
be 0rnek oyunlar,

2.aelAyn1 konulara devam,

3easModernnsatranca gegis.,
be0rnek oyunlar ve uygulamalar.

LeaeAyni konulara devam,

l.a.Modern satrang anlayigi.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,

2e.a¢Ayni konulara devam,

3.26 Glniimiizde satrang anlayisi ve turnuva on-
cesi hazrirlik metodlari ,
b.Unlii oyuneularin harzarlik metodlarindan
ornekler,

L.a.Ayn1 konulara devam,

l.2.Tipik mat kombinasyonlarai,
b.0rnek ve uygulamalar.

2easAynl konulara devam,

B.a. It _ll 1

1—]-0 Sa 1t 1] 1"t

S5.Hafta : l.a.Materyal kazanma kombinasyonlari,.
b.Urnek ve uygulamalar,

2eaeAyn1 konulara devan,

- " " "

L]-.a. " 1) it

l.a.,Kotii durumlardan kurtulma yollara,
b.0rnek ve uygulamalar,

2eaePat kombinasyonlari,
b.0rnek ve uygulamalar,

3.a,Ayn1 konulara devan, _

L.a,Beraberlige gotiiren yollar,
b,Urnek ve uygulamalar,

l.a.Rok yapmamig durumdaki saha saldira,

. b.Urnek ve uygulamalar.
2ea0Ayni konulara devan,

B.a‘ 11} 11 T

’-Ft&o it 1 - 1]

l.a,Rok yapmg gaka saldiri,
b.Urnek ve uygulamalar,

2e.34,Ayn1 konulara devam,

B.a. 1t " 1"

]+.a. 1 " 1L . -
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Q.Hafta

10.Hafta

ll.Hafta

l2.Hafta

1l3.Hafta

i4,Hafta

15.,Hafta
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l.a,Vezrir kanadia ataklari,
b.0rnekler ve uygulamalar.
2e.20Aynl konulara devam,
3.a,Taktik ve strateji hakkinda genel bilgi.
b.0rnek ve uygulamalar,
Lea.Ayn1 konulara devanm,
l.a.Pozisyonel oyunun temel Szellikleri,
b.Urnek ve uygulamalar.
2.3,Ayn1 konulara devam,
3.8, M " n
L‘_. 2, 1" " "
l.a.ispanyol agiliginda klasik devam yollari,
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
2.8 15panyol agiliginda agik devam yolu,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
3.asK1irigmali Ispanyol,
b.U0rnek oyunlar ve uygulamalar,
heaedanisch pgambiti,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a.S8ieilya savunmasinda Najdorf devam yolu,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
2.asSchweningen devam yolu,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.2, Dragon savunmasi,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
hoa,Richter-Rauser sistemi,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a.Kapalil Sicilya.
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
2.a,Paulsen sistemi.
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,.
3,8,8icilya savunmasinda ¢3 1li sistem,
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
hoa,Sicilya savunmasina karsi diZer sistemler,
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
l.a3.Fransiz suvunmasinda kiasik devam yolu,
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
ce.2.Tarrasch devam yolu,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
3eaelaro-Cann savunmasinda kapali sistem,
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
k,a,Panov Atak ve klasik devam yolu,
be.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
l.,a.Vezir piyonu agiliglarl.
be.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
2.,3.Kabul edilen vezir gambiti.
b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.,a.,Kabul edilmeyen vezir gambiti.
beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
L,a.S8lav savunmasl, ,
b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
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l,a,Vezir Hind savunmasi,

beUrnek oyunlar ve uygulamalar,
2e2eNimzo Hind savunmasi,

b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
3.80.H01llanda savunmasl,

b.0rnek oyunlar ve uygulamalar,
LeaeGriinfeld savunmasi.

b,0rnek oyunlar ve uygulamalar,
1.a.gi§ hind savunmasi,

be ek oyunlar ve uygulamalar,
ZedsAyni konuya devan,
ZeaeBenoni savunmasi,

b.0rnek oyunlar ve uygulamalar.
4,a,Ayn1 konuya devam,
lia.Ingiliz agilisa,

b.Urnek oyunlar ve uygulamalar,
2ea.Ayn1 konuya devam,
3e.a.Diizensiz ag¢giliglar,

be.Ayni konuya devam,
L,a,0rnek oyunlar ve uygulémalar.

1 11 tr ?
[ ]

l.a.0yun sonu temel ilkeleri,

be.Ceglitli pozisyon analizleri,
2.2.Kale finalleri,

b.Urnek oyun ve uygulamalar,
3.aeAyn1r konuya devamnm,
4,a,Vezir finalleri .

b.0nnek oyun ve uygulamalar,
l.,a.At ve £il finalleri.

b.Urnek oyun ve uygulamalar,
2e24Ayni konuya devam,
3.a.$atran991n1n 64 Kurali(Tiirkiye Halk Oyun-

lari Ealk Miizigi ve Satrang¢ Yarigma Esaslari,

sayfa 156 boliim 7).

beAynl konuya devam,
Lea,Kursiyerler arasinda kar;llaqmalar.

be.Rurs Gfretmeni ve bilgisayarla oyun oynama,

'ﬂ'l‘-; K



11, DEGERLENDIRME ILE .
11.6ILI ESASLAR . Uzrel Kurslar Pip Yonetmeli¥i Madde~lh e gére
s#rencilere test uygulanir.Testler 100 puan
{izerinden degerlendirilir.l0 esasina gore
nota gevrilir.Kesirli not verilmez.Notlar a-
gagrdaki gekille derecelendirilir,

0-d 2 Gok zayaf

3 -4 Zayaf
5«6 Orta
7 -8 1Iyi

9 =10 Pekiyi

Kurs sonunda yapilan testlerde kursiyerlerin
cevaplari once 100 tam puan iizerinden deger-
lendirilir.Sonra bunlar agagidaki g¢izelgeye
gore nota gevrilir,

0- 4 0 55 - 64 6
5. 1y 1 65 - 7h 7
15 - 24 2 75 - 84 8
25 - 34 3 85 - 94 9
35 - L4 k& 95 - 100 10
E5 - 54 5

12. METOD VE TEKNIKLER: Kurslarda teorik agiklamalarla birlikte ya-
parak ve yagayarak,takrir metodlar: kullanl-
lacaktar,

13. PROGRAMIN UYGULAMA

SINDA KULLANTLACAK

BERETIM MALZEMESI : Tirkiye Halk Oyunlari Halk Miizifi Ve Satrang
Yarigma Esaslariy (Milli Egitim Genglik Ve
Spor Bakanlig: Yayinlari,Milli EZitim Basim-
evi - Ankara 1986)



