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iSTANBUL OZEL SEMIH YENER Glyim SANAYI
STILIST MODELIST KALIPCILIK KURSLARINA AlT
BILGISAYAR DESTEKLI MODELIST KALIPCILIK KURSU PROGRAMI

1.KURUMUN AD{ :Ozel Semih Yener Giyim Sanayi Stilist Modelist Kalipgilik Kurslari
2.KURUMUN ADRESI :Jstanbul , Cevizlik Mahallesi Muhtar Halit Kiral Sokak 14/1 Bakirkdy
Ebuzziya Caddesi.No:37 Bakirkdy
3.KURUCUNUN ADI :Semih YENER
4.PROGRAMIN DAYANAGI  :625 Sayili Ozel Ogretim Kurumlars ve bu kanunun bazi
ybnetmeliklerini degigtiren kanunlar ve buna baglh yonetmelikler
5.PROGRAMIN ADI :Bilgisayar Destekli Modelist Kalipgilik Kursu
6.PROGRAMIN SEVIYESI :En az ilkagretim okuly mezunu
- yetigkinler seviyesinde hazirlanmigtir.
7.PROGRAMIN AMAGLARI :Kursiyerlere;
1.Teknolojik geligmeleri yakindan takip ettirerek ¢afdas editim
duzeyine ulagmalarini saglamak ,
2. Kalip yaratma bilgilerini bilgisayarda kullanmay ¢gretmek ve bu
yolla zaman kazandirmak ,
3. Siparig maliyetlerini , kaliplari ve pastal planlan hazirflanmadan
hesaplatarak isin devami hakkinda bilgi sahibi olmalarini sadlamak ,
4. Pastal yerlesim ve serim planlarinda verimi arttirmak ,
5. Otomatik olarak kaliplarin yerlegimini saglayarak zamandan
kazanmay dgrenmek ,
6. Gizimleri daha kolayca, hizii , verimii yapmalarint ve dedigiklikleri
rahatlikla yapabilecek alternatif ¢ikiglar aldirabilmek ,
7. Hazir giyim endustrisinin ihtiyaci olan teknik ve beceri ydninden
daha geligmis , bilgisayar kullanabilen bilingli eleman yetigtirmek ,
8.PROGRAMIN UYGULANMASI
ILE iLGILi AGIKLAMALAR 1. Bu programa katilacaklarin modelist kalipgilik bilgisine sahip
clmalari gerekmektedir. Program uygufanirken kursiyerler dgrenim

seviyelerine gbire gruplara ayrilacaktir.



2. Ogrenciler, modelist kalipgilik ile ilgili yenilikleri izlemeye, aragtirici
ve yaratict olmaya yonlendirilmelidir,
9.PROGRAMIN SURESI
a. Haftalk Soure :Bilgisayar destekli modelist kalipgilik kursu stresi haftada 7 ders saatidir.
b. Toplam Stire
(Hafta olarak) ‘Bilgisayar destekli modelist kalipgiltk kursu toplam 24 haftadir,
c. Toplam Siire
(Ders saati olarak) :Bilgisayar destekli modelist kalipgilik kursu toplam 168 ders saatidir.
10.PROGRAM MUHTEVASININ

TAMAMININ TOPLAM KURS

SURESINE GORE HAFTALIK
DAGILIMI
1.HAFTA :1. Bilgisayara girig
a. Bilgisayarn tanitimi ve $nemi
b. Bilgisayarin tarihgesi
¢. Bilgisayarin guntmbzdeki konumu
2.HAFTA 1. Bilgisayar gesitleri

2. Bilgisayarla ilgili temel kavramlar
3. Bilgisayarlar kullanimi
a. Bilgisayarda alinmasr gereken glvenlik tedbirleri
b. Bilgisayar agma-kapama
c. Bilgisayar birimlerini kullanma
3.HAFTA 1. Bilgisayar donanimi
a. Giris Unitesinin kullanimi
b. Segme ve hareket ettirme araglarnin (Fare, tablet ve digitizer)
kullanimi
¢. Kagida basim araglarinin (printer ve plotter) kullanimi
4 HAFTA 1. Bilgisayar destekli tasanim (CAD)
a. Bilgisayarin modelist-kalipgihga katkilan

b. Bilgisayar destekli tasarimin dnemi



2. Bilgisayar destekli modelist-kalipgilik programi

a. Tanitimi ve 6nemi

b. Genel kurallarin tesbiti

¢. Mouse segenekieri ve mouse kullanmak
5.HAFTA :1. Digitizasyon

a. Digitize tanimi

b. Iglem sirasinda dikkat edilecek konular

¢. Normail digitize iglemi
8.HAFTA 1. Digitizasyon

a. Buylk kalp digitize isiemi

b. Igige serili kaliplann digitize iglemi
7.HAFTA 1. Assycad’e girig

a. Cad ekraninin tanitimi

b. Cad programinin tanitimi

2. Yardimci fonksiyonlarin tanmimlari

jo)

. Buytteg tarmi

b. Alet tanimi

o

Cursor (klirstr) tanimi
d. Olg tanimi
e. Yay tanimi
8 HAFTA :1. [glem fonksiyoniarina girig
a. Sistemin dosyalama iglemleri
b. Hafiza iglemleri
c. Kalp kontrol iglemieri
9.HAFTA :1. Kaliplarin bilgisayarda olusturulmasi
a. Yaratma
1. Nokta
2. GCizgi
3. Cember yay

4, Cember



10.HAFTA

11.HAFTA

12. HAFTA

13.HAFTA

14. HAFTA

5. Egri
6. Metin
7. Kalip
8. Dikdortgen
b. Eleman ttrQ
1. Kalip yaratimina yardimet islem fonksiyonlar
a. Tagima iglemi
b. Kopyalama iglemi
¢. Silme iglemi
d. Birlegtirme iglemi
e. BYl denklestir iglemi
1. Kahp dozeltme ve model uygulama iglem fonksiyonlar
a. Efiri kiyasla islemi
b. Dtizeltme iglemi
c. Cevirme iglemi
d. Simetri alma iglemi
:1. Model uygulama ve kaliplarin kesime gére ayarlama iglem fonksiyonlar
a. Pens iglemi
b. Hii iglemi
c. Citiglemi

d. Eklemeler fonksiyonu

:1. Serileme iglem fonksiyoniar

a. Serilemenin bilgisayardaki genel uygulamalan
b. Kalp serisinin olugturuimasi
c. Seritablosu

d. Yerlestirme iglemi

1. Serileme islem fonksiyonlar

a. Seri diuzeltme ve seri 8¢l kontrolu
b. Olugturma ve degistirme iglemleri

c. Serileme iglemi



15.HAFTA

16.HAFTA

17.HAFTA

18.HAFTA

d
1. Qizim
a
b

c

. Seriyi dlgme iglemi

alma ve gizici cihazlarin kullanimi
. Printer (yazici) kullanimi

. Plotter (gizici) kulfanim

. Cizim komutunun cihazlara ulagimi

2. Ciz fonksiyonu

a
b
:1. Pastal
a
b

c

. Cizim emrinin takibi ve kontrolu

. Glzim emrinin iptail

a hazirlik islem fonksiyonlari

. Kaliplarin model ve kumag 6zelliklerine gore tanimlanmasi
. Stil model fonksiyonu

. Kalipfarin serme programina aktartimasi

2. Pastal fonksiyonu

a

b

. Pastal tanimlama

. Pastal hesaplama

:1. Siparig 6zelliklerine gdre dikim fdyt hazirlanmast

a

b

. Kalip olugturma

. Model tasarimi

2. Verilen 8lg0 tablosuna gére dikim foyt hazirlanmasi

a

b

. Serileme

. Serilemenin kontrold

1. Assylay'e girig

a

b

o

o

. Serme ekraninin tanitimi
. Pastal hazirlamamn amaci
. Pastal serim klavyesi ve mouse’un (fare} pastal yerlesiminde
kullanimi
. Lay (serim) fonksiyonlarinin kuilanmimi
1. Okuma iglemi

2. Saklama iglemi



19.HAFTA -1, Pastal yerlegiminde kumas dzelliklerine gtre ayarlamalar
a. Pastal parametrelerinin ayarlanmasi
2. Pastal igiem fonksiyonlari
a. Kopyalama islemi

b. Grup iglemi

[+3

. Son iglemi

a

. Kaydirma iglemi

o

. Yeni gizime gegis islemi

20.HAFTA :1. Pastal yeriesiminde kaliplara gdre iglem fonksiyonlar

Q¥

. Simetri alma iglemi

b. Cevirme iglemi

¢. Kontrol iglemi

d. Olgme iglemi

e. Band!iglemi

f. Sabit blok iglemi

g. Serbest metin yazdirma iglemi

21.HAFTA :1.Serme islem fonksiyontar

b}

. Sayfa iglemi

o

Bliyuteg iglemi

2

Blyuteg kaydirma iglemi

o,

. Katlama iglemi

e. Kesme iglemi

=h

Rapor yerlestirme iglemi
g. Blok ekieme iglemi
22 HAFTA :1. Kaliplarin pastala aktariimasi
a. Pastal planinin hazirlanmasi
b. Pastal plan ¢izimi
23 HAFTA 1.Unix sistem tanitimi ve Unix sistem uygulamalan

a. Hafizadan dosyalann kontrolt



1. Dizayn dosyalarinin hazirianmasi
2. Stil dosyalarinin hazirlanmasi
3. Seri tablolart dosyalariin hazirlanmasi
4. Pastal dosyalannin hazirlanmasi

b. Dosya siime iglemleri

24 HAFTA 1. Veri yedekleme (back up) igiemi

a. Veri yedekleme Gnitesinin kullanimi

b. Kartuglarin kullamimi

c. Yedekleme komutunun veriligi

d. Yedekieme kontroll

11.DEGERLENDIRME ILE

iLGILI ESASLAR : Degerlendirme , Ozel Kurslar Tip Y6netmeligi'nin iigili maddelerine gore
yapilacaktir,

12.METOT VE

TEKNIKLER ‘Kursianmizda gézlem ve inceleme metodu yaninda soru - cevap, aniatim ve

uygulama metodian kullanilacaktir. Ayrica demonstrasyon da (uygulayarak
glstererek dgretme) program gergevesinde yer verilecektir.
13.PROGRAM
UYGULAMASINDA
KULLANILACAK
OGRETIM
MALZEMESI
a. Ana ders kitabi ve dizisinin adi : Bilgisayar 1 M. Sahin-i, Dedeoglu {(Ecem Yaynlari-Ankara)
01.05.1997-2476 sayl| Tebiidler Dergisi
Bilgisayar 2 A. Huner-A. Sonugur Ders kitapiari-lstanbul
01.05.1997-2476 say!l Tebligler Dergisi
Talim ve Terbiye Kuru!u’nun 27.9.1988 tarih ve 128 sayil
Karari Egitim ve Ogretim Yuksek Kurulunun 30.12.1988 tarih
ve 11 sayillh Karar ile hazirlanan Pratik Kiz sanat Okulu

Odgretim Programi

I



¢. Kullanilacak cihazlarin

(Video , labratuvar v.b.) adlan : Assyst AssyCad Sistem
Computer Hewlett PACKARD Vectra 425e

Merkezi Islem Birimi (CPU) Pentium
{Merkezi iglem birimi CPU {Central Processing Unit) olarak
adiandirilan bu yonga , bilgisayarin en tamel
yongasidir.Komutiari igler , hesaplamalari yapar , bilgisayar
igindeki bilgi akisini kontroi eder)
Hard Disk 2 GB
(Bilgisayarin en temel veri depolama ortamidir.)

Ana Bellek (Ram) 32 MB ram
RAM (Random Access Memory) (Rastgele erigimli bellek)
bilgilerinizi bilgisayar icinde gegici olarak tutar . Bilgisayar
kapadiginiz anda RAM'daki bilgiler ugar. Kisaca ana bellek
diye adlandirirr.
Ekran Karh 1Mb bellek
(Ekran kartimin Ozerinde bellek yongalar bulunur. Bu yongalar
bilgileri monitére yollamadan &nce gegici olarak saklarlar.)
3.5 Disket sCrtcl
(Bir disket strtcl (Floppy drive) bilgileri disketlerde saklamaya
yarar.)
Data Yedekleme Unitesi 2GB kapasiteli
(Bilgisayarin iginde monte edilmig data kartuglardaki sayisal
bilgileri okuyan aragtir.)
Ekran Assyst 19" monittr
Ekran 14"
Ekran 14"
Ekran 14”



d.Diger Araclar

(Gorunt( karh tarafindan Gretilen metin ve grafikieri
gétrhnitler.)

Digitizer MASAS!

(Ekrandaki &geleri segmeyi , hareket ettirmeyi ve gizim
yapmay saglayan 90/120 cm Sigllerinde galisma alanina
sahip masa ve mouse Unitelerinden olugan bir aractir.)
Printer (Yazici) Dot Matrix HP

(Ekranda gorilen kaliplari ve pastal planlarimi slgekli basmak
igin kuitanilir.)

Plotter Summit

(Ekranda g&rilen kaliplar ve pastal planlarini gergek
dlgistinde basmak igin kullanihr. 2.00 metre kullanim
alanhdir.)

:38 beden mankenler, insan anatomik yapisint gosterir teknik
mankenler, ders editim panolari, kaliplar, riga, edri cetveller,
dik agilar, gesitii printer ve plotter geritleri, &zel printer ve

plotter k&gitlari.



ISTANBUL OZEL SEMIH YENER GlYIM SANAYI
STILIST MODELIST KALIPCILIK KURSLARINA AlT
BILGISAYAR DESTEKLI STILISTLIK KURSU PROGRAMI

1.KURUMUN ADI :Ozel Semih Yener Giyim Sanayi Stilist Modelist Kahpgilik Kurslan
2.KURUMUN ADRESI| 2lstanbul , Cevizlik Mahallesi Muhtar Halit Kiral Sckak 14/1 Bakirksy

Ebuzziya Caddesi.No:37 Bakirkdy

3.KURUCUNUN ADI :Semih YENER
4.PROGRAMIN DAYANAGI  :625 Sayili Ozel Ofretim Kurumiar ve bu kanunun bazi
yonetmeliklerini degigtiren kanunlar ve buna bagl yonetmelikler
5.PROGRAMIN ADI :Bilgisayar Destekll Stilistlik Kursu
6.PROGRAMIN SEVIYESI :En az ilkégretim okulu mezunu -
. yetigkinler seviyesinde hazirlanmistir,
7.PROGRAMIN AMACLARI  :Kursiyeriere;

1. GUnlmiz teknolojisine paralel olarak geligen egitim sistemine ,
bilgisayar destegi katarak, bilingli ve gagdas egitim duzeyi
saglamak

2. Giysi ve desen tasarimu ile ilgili tum ¢alismalars bilgisayarda
hazirlamay) 6gretmek. Stilistlik bilgilerini , bilgisayar kullanim
kolayliklari ile birlegtirip en verimli galigma ortamini yakalamak,

3. Hazir kumaglan kullanarak uygun model tespiti yaparak, renk
arayiglanyla, kolleksiyon fikrini olugturmak

4. Desen olugturmak , metraj hale getirmeyi ve renk varyantiarini
gosterebiimeyi ddretmek |

5. Giysi tasariminda modef ve renk degisikiigini ok gabuik yapip
deseni giysiye aktarmay) dgretmek ,

6. Tasarim konusunda kargilasilacak zorluklar tumuyle indirgeyip
renk , desen , model asamasinda bilgisayar ile yaraticilik yetenegdini

birlestirip , cagdas stilistier yetigtirmek |



8.PROGRAMIN UYGULANMASI
ILE ILGILI AGIKLAMALAR  :1.Bu programa katilacaklarin stilistlik bilgisine sahip olmalari
gerekmektedir. Program uygulanirken kursiyerler dgrenim seviyelerine
gore gruplara aynlacaktir.
2.0grenciler sitilistlik ile ilgili yenilikleri iziemeye, aragtirici ve yaratici
olmaya yénlendirilmelidir.
9.PROGRAMIN SURES]
Haftallk Stre Bilgisayar destekli stilistlik kursu
1. HAFTA 1. Bilgisayar donanimi
a. Bilgisayarin tanitymi ve dnemi
b. Bilgisayarin tarihgesi
c. Bilgisayann guntmuzdeki konumu
2. HAFTA 1. Bilgisayar ¢esitleri
2. Bilgisayarla ilgili temel kavramiar
3. Bilgisayar kullanimi
a. Bilgisayarda alinmas| gereken giventik tedbirleri
b. Bilgisayar agma-kapama
c. Bilgisayar birimlerini kullanma
3. HAFTA 1. Bilgisayar donanimi
a. Girig tnitesinin kullanimi
b. Segme ve hareket ettirme araglarinin (Fare ve tablet) kullanim
¢. Kagida basim aracinin (printer) kullanmmi
4 HAFTA 1. Bilgisayar destekli tasarim (CAD)
a. Bilgisayann stilistlige katkilan
b. Bilgisayar destekii tasarimin 8nemi

2. Bilgisayar destekli stilistlik programi



5 HAFTA

B8.HAFTA

7HAFTA

8. HAFTA

9.HAFTA

10.HAFTA

11.HAFTA

12.HAFTA

13.HAFTA

a. Tanitim ve dnemi
b. Genel kurallarin tesbiti

a. Mouse segenekleri ve mouse kullanmak

1. Geometri mentstintn kullanim

a. DUz gizgi , devamli duz gizgi, egriler

b. Gokgenler, acili dértgenler

1. Segenekler menlstnin kullanimi

a. Gortintlileme, kesme

b. Blyteg ¢aligmalarini tamimak

1. Resim/sayfa mentsOnu kullanmak

a. Sayfa kesme, aynalama

b. Agili gevirme

:1. Resim/sayfa mentsin( kuflanmak

a. Sayfa dlgusl, 1zgara iglemi

b. Temizleme

¢. Raportiama (Kumasg desenine uygulanan raportlama sistemi)

1. Doldurma segenekleri

a. D0z boyama

b. Kumasg desenleme kullanim| ile boyama

4. Gizim kopyalama teknikieri

2. Yeni sayfaya yapigtirma teknikleri

:1. Deformasyon teknikleri

a. Boyut de§istirme
b. $ekil dedistirme

1. Baski - 8l¢ti birimlerinin tamitimt ve segimi

2. Renklerin denetlenmesi

3. Ekran ve yazici renklerinin uyum calismalari

1. Dosyalama iglemleri

a. Dosya arayip bulma

b. Dosya agma iglemieri



14, HAFTA

16.HAFTA

16.HAFTA

17 HAFTA

18.HAFTA

19.HAFTA

20.HAFTA

c. Dosya kapama
¢. Dosya kaydetme
d. Dosya saklama iglemleri

e. Dosya isim degigtirme iglemleri

:1. Dosyalama iglemleri

a. Imaj ile dosya tipi belirlenmesi

b. Hafizadan silme iglemi

1. Renk denetleme bilgisi

a. Cizimlerde tarama iglemi

b. Renk indirgemesi iglemi

:1. Optik tarama iglemi

a. Tarama kalitesini arttirmanmin énemi

b. Kumas desenlerinin ve gizimlerin optik okuyucuda taratma iglemi

:1. Baski ayarlama iglemi

a. Baski hirim ayarlamalari
b. Baski segenekleri

¢. Bask) kalite kontrol 6n galigmalan

:1. Renk ayrimlar bilgisi

a. Renk uyusmas! caligmalan
b. Renk kib{ hasktsi

c. Renk aynimlarinin altnma iglemi

1. Renk kutUphanesi olugturma iglemi

a. Renk kutuphanesi dosyalama , sakiama , silme , yaratma iglemleri

b. Renk kiitphanesi basma iglemi

:1. Yaz: secenekleri ekleme iglemi

a. Yaz karakterlerini tanitmak
b. Yaz karakterlerinde boyut ayarlamalan yapilarak gizimlerde

kuilanma iglemi




21.HAFTA :1. Duzenleme menlish iglemleri
a. Renkleri saydamlasgtirma iglemi
b. Renk paletini yeniden olugturma iglemi
22 HAFTA :1. Duizenleme menUsu iglemleri
a. Cizimleri duzglnlestirme ve pUrtzieri giderme iglemleri
b. Gizimleri agindirma iglemi
23.HAFTA :1. Bilgisayarl giysi tasarimi projesi hazirlama
24 HAFTA 1. Bilgisayarh giysi tasarimi projesi tamamilama ve dederlendirme.

11.DEGERLENDIRME ILE

ILGILI ESASLAR . Degerlendirme , Ozel Kursfar Tip Yénetmeligi'nin ilgiti maddelerine gtre
yapilacaktir,

12.METOT VE

TEKNIKLER :Kurslanmizda gbzlem ve inceleme metodu yaninda soru - cevap , anlatim ve

uygulama metotian kullanilacaktir. Aynca demostrasyon da (uygulayarak
gstererek tfretme) program gergevesinde yer verilecektir.
13.PROGRAM
UYGULAMASINDA
KULLANILACAK
OGRETIM
MALZEMESI
a. Ana ders kitabi ve dizisinin adi : Bilgisayar 1 M. Sahin-l. Dedeoglu (Ecem Yayinlari-Ankara)
01.05.1997-2476 say\| Tebii§ler Dergisi
Bilgisayar 2 A. Huner-A. Sonugr Ders kitapiari-Istanbul
01.05.1997-2476 sayil Teblijler Dergisi
Talim ve Terbiye Kurulu'nun 27.9.1988 tarih ve 128 sayili
Karan Egitim ve Ogretim Yiksek Kurulunun 30.12.1988 tarih
ve 11 sayih Karar ile hazirianan Pratik Kiz sanat Okulu

Ogretim Programi



¢. Kullandacak cihazlarin

(Video , labratuvar v.b.) adlari

. Assyst AssyGraph Sistem

Computer Hewlett PACKARD Vectra 425e

Merkezi glem Birimi (CPU) Pentium

{Merkezi iglem birimi CPU (Central Processing Unit) olarak
adlandintan bu yonga , biigisayarin en temef
yongasidir.Komutlan isler , hesaplamalar yapar , bilgisayar
icindeki bilgi akisini kontrol eder)

Hard Disk 2 GB

(Bilgisayann en temel veri depolama ortamidir.)

Ana Bellek (Ram) 64 MB ram

RAM {Random Access Memory) (Rastgele erigimli bellek)
bilgilerinizi bilgisayar iginde gegici olarak tutar . Bilgisayan
kapadiginiz anda RAM'daki bilgiler ugar. Kisaca ana bellek
diye adlandinhr,

Ekran Karti 1Mb bellek

(Ekran kartinin Gzerinde bellek yongalar bulunur. Bu yongalar
bilgiteri monitére yollamadan énce gegici olarak saklariar.)
3.5 Disket strlic

(Bir disket strtict (Floppy drive) bilgileri disketlerde saklamaya
yarar.)

Data Yedekleme Unitesi 2GB kapasitsli
(Bilgisayarin iginde monte edilmis data kartuglardaki sayisal
bilgileri okuyan aragtir.)

Ekran Assyst 19" monitér

Ekran 14"

Ekran 14"

Ekran 14"

(Gdrlntt karti tarafindan Uretilen metin ve grafikleri

gorintUler.)



d. Diger Araglar

Printer Epson Inkjet yazic

(Hazirlanan tasarimlarin renkli gizimlerini aimayi saglar)
Scanner HP Scanner {Optik ockuyucu)

(Cizimleri ve kumag desenlerini optik tarama yéntemi
kullanarak ekranda degisiklik islemlerine hazirlamay saglar.)
:38 beden mankenler , insan anatomik yapisin gdsterir teknik
mankenler , ders egitim panolan , gesitli printer seritleri , 6zel

printer ké&gitlart ve kartuslar..







