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WEB PROGRAMCISI YETISTIRME KURS PROGRAMI

. KURUMUN ADI

. KURUMUN ADRESI

. KURUCUNUN ADI

. PROGRAMIN DAYANAGI

5. PROGRAMIN ADI
6. PROGRAMIN SEVIYESI

. PROGRAMIN AMAGCLARI

: 625 Sayili yasa ve buna dayall ¢ikartilan yonetmelikler ile Eylul

2001 tarih ve 2528 sayili Tebligler Dergisinde yayinlanan “Ozel

Kurslar Tip Yonetmeligi

: Web Programcisi Yetistirme Kursu

: Bu programa, en az orta 6gretim mezunu ve Isletmenlik Sertifikasi

olanlar veya orgln egitim kurumlarinda son bes yil icerisinde
toplam en az 60 saat temel bilgisayar egitimini basar ile
tamamlamis oldugunu belgeleyenler katilabilir.

Bu program kursiyerlerin;

a. Bilgisayar sistemi hakkinda genel bilgiyi ve nesne tabanli
programlama dilini kavramalarini, iliskisel veri tabani yonetim
sistemlerini kavramalarini ve Java programlama dilinin ileri
dizey ozellikleri hakkinda bilgi edinmelerini,

b. Programlama kavramlarini, kurulumunu, tekniklerini, HTML
(HyperText Markup Language) ile web sayfalari ve siteleri
olusturabilmelerini,

c. Laboratuvar uygulamalari ve grup calismalar ile kursiyerlerin
kendi aralarinda is birligi yapmalarini,

¢. Uygun yerlerde Java Script ve DHTML (Dynamic Hyper Text
Markup Language) ile Java Dilinin paketleme ve arayuz
dzelliklerini kullanmalarini,

d. SQL (Structured Query Language) Server kullanarak veri tabani
programlamayr ve Java programlama dilinin ileri duzey
6zelliklerini gerceklestirmelerini, -

e. Birlikte galismay! ve takim olarak hareket etmeyi, guncel olarak
bilgi teknolojilerindeki yenilikleri takip etmeyi ve kendilerini strekli
olarak gelistirmeyi aligskanlik haline getirmelerini,

f. Bilgi Teknolojileri alaninda yapilan arastirma calismalarini ve
geligmelerini izlemekten zevk almalarini,

g. lleri diizey web programlarini, uygulama yazilimlarini ve veri
tabani  uygulamalarini gelistirebilecek  programcilarin
yetistiriimesini



8. PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGILi ACIKLAMALAR

a

.

jo}

. Programi tamamlayanlar, programcilik mantigini Temel Internet
Programlama Dillerini (HTML, DHTML, JavaScript) 6grenerek \Web
tasarimi yapabilme yetenegi, Java ile yazilim gelistirme bilgi ve
becerisi kazanacaklardir.

. Ozellikle son yillarda ABD, Japonya gibi ulkelerde ve AB

ulkelerinde bilgi toplumu galismalari énem ve hiz kazanmistir.
Boyle bir toplumda Bilgi Teknolojileri ve 6zellikle yazilim sektoru
hizla gelismekte ve insanlara yeni is olanaklari saglamaktadir. Bu
sektor; Hindistan, Irlanda ve israil'deki gibi Ulkelerin ihracat gelir
kalemleri arasinda oldukga ©6nemli bir yer tutmaktadir. Tirkiye
olarak yazilim alaninda gelisebilme potansiyelimiz vardir.

Bu program; Programlama mantigi gelistirerek C ile kodlama,
HTML (Hyper Text Markup Language), DHTML (Dynamic Hyper
Text Markup Language) ve JavaScript dillerini kullanarak dinamik
web sayfalar olusturabilme, Dreamweaver goérsel tasarim aracini
kullanarak web sitesi tasarlama konularini igermektedir. Ayrica
tamamen nesne tabanli ve platform bagmsiz olan Java
programlama diliyle Internet (zerinde calisabilecek Applet
uygulamalari ve kullanici grafik ara yuzi tasarimi yaparak kendi
basina calisabilen Java uygulamalari gelistirebilme, iliskisel veri
tabani  kavramlarini  SQL 2000 sunucusunu kullanarak
gerceklestirebiime, Java platformunun gelismis 6zelliklerinden
faydalanarak veri tabani iceren uygulamalar gelistirme konularini da
icermektedir.

Egitimi verecek egiticiler; Universitelerin mlhendislik, bilgisayar
veya egitim fakultelerinin bilgisayar, elektronik gibi alanlarindan
mezun Kisilerden veya Universitelerin diger alanlarindan mezun
olup da Aptech, IBM, Microsoft, Sun, Cisco, Oracle gibi uluslar
aras| sirketlerin uluslar arasi gecerlilikteki sertifikalarina sahip
kisilerden segilir. Ayrica bu egitmenlerin ortadgretim kurumlarinda
birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi almis ve basarmis veya T.C
Milli Egitim Bakanligi Ozel Yabanci Dil Kurslari ingilizce Ogretim
Programi iginde 1. Duzey olarak tanimlanan ders programini
basari ile tamamlamis oldugunu belgelendirmeleri gerekir.

. Programda 6ngérulen konular genelde birbirine dayali oldugu igin
6nerilen sirada verilecektir.

e. Dersler teorik (T), uygulamali (U) veya hem teorik hem uygulamali

—h

w

[{e]]

olarak yapilacaktir.

Kurslar hem sinif egitimi hem de web tabanli egditim olarak karma
bir sekilde verilecektir.

. Kursiyerlerin 6grenmeleri periyodik olarak takip edilir. Ogrenmede
eksikleri varsa tespit edilerek 6gretmen tarafindan giderilir.

Kurs slresince ara sinavlar, teorik ve uygulamali bitirme sinavlari,
6devler, teknoloji seminerleri ve bitirme projesi yapilr.

4



9.PROGRAMIN SURESI

Sinif egitiminin toplam stresinin en az %30 u oraninda uygulama
yapilir. Uygulamalar sirasinda bilgisayar basinda alistirmalar
yapilacaktir. Ders saatleri diginda kursiyer on-line ortamda
hazirlanmis olan ek ders olanaklarindan da yararlanacaktir.

Haftalik ders saatlerine ek olarak kursiyerin istegine gore ortalama
haftada 10 saat ortak calisma ve 10 saat inceleme ve arastirma
calismasi yapmas! ongorulmektedir. Bu faaliyetler sirasinda
gerekirse kurs yerindeki bilgisayar ve Internet alt yapisi
kullanilacaktir. Isteyen kursiyer bu calismalari kendi imkanlari ile
evinde veya is yerinde gerceklestirebilir.

Kurs programinda egitim yaklasiminin en onemli 6zelligi,
kursiyerlerin kendi aralarinda is birligi yapmalarina agik olmasi ve
bireysel inceleme ile arastirmayl desteklemesidir. Bu amacla iyi
yapilanmig, sistematik ve bultunlesen bir sanal ortam toplumu
tanimlanmigtir. Boyle bir ortamda “GérUsleriniz”, “Bulten”, "Teknik
Konular”, “Ogretmenle Sohbet’, “Arkadasla Sohbet’, “Okuma
Odas!” ve “Yardim Masasi” gibi forumlar yardimiyla kursiyerlerin is
birligi ortami gelistirildigi gibi bireysel inceleme ve arastirmanin
tesvik edilip desteklenmesi de dngérilmustur.

. Ogretim genellikle bilgisayarli laboratuvar ortaminda verilecektir.

Teorik egitim mumkln oldugunca kisa tutulacak, yetistirme sureci
alistirmalarla  ve d&devlerle pekistirilecektir. Egitim bir yandan
ogretmen tarafindan verilecek , diger yandan Bilgisayar Tabanli
Yetistrme (CBT, Computer Based Training) ve Web Tabanli
Yetistirme (WBT, Web Based Training) gibi araclar yardimiyla da
kursiyer tarafindan bireysel olarak alinacaktir.

Daha iyi 6grenim icin kursiyere moduler ve iyi tasarlanmis egitim
malzemeleri, ders kitabi ve l|aboratuvar el kitabi ek bir Ucret
istenmeksizin saglanacaktir. Her ders icin ayri bir egitmen el kitabi
da CD olarak dijital ortamda vardir.

. Beklenen teknik beceri dlzeyine erisebilmek icin bazi kursiyerler

digerlerine nazaran daha fazla zamana ihtiyac duyabilir. Bu nedenle
onlara yeterli sayida alistirma yapma imkani saglanacaktir. Boylece
yeterli beceriyi kazanabilme stresi kursiyere gore degisebilecektir.

. Haftalik sure . Haftada 8 saat

. Toplam stlre . 35 hafta x 8 saat = 280 saattir.



10. PROGRAM iGCERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI

1.- 3. Hafta

4.- 8. Hafta

9.- 11. Hafta

12. - 20. Hafta

A. PROGRAMLAMA MANTIGI

1. Verilen Problemin Cézumi Igin Mantik Gelistirme

2. Temel Programlama Yapilarini Kullanarak Algoritmalar
Tasarlama

3.  Basit Programlar Yazma
Kutuklerin islenmesindeki Adimlar

HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE), DHTML
(DYNAMIC HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) ve
JAVASCRIPT

1. Web Sitesi Tasarimi
2.  Etiket (<>) Yapisi Ve Komutlar

3. Web Sayfasinda Metin Goruntulenme (<P> <Br>, <Us>,
<Center> vb. Komutlarinin Incelenmesi)

Sekiller Olusturma
Cerceve Kullanarak Belge Bolme
Form Hazirlama ve Yazma

Formlara Girilen Verilerin Dogrulugunu Javascript ile Dog-
rulama

Stil Sayfalari
. HTML Belgelerinde Katmanlar Olusturma
10. DHTML ile Animasyon Uygulamalari

No o s

© o

DREAMWEAVER ile WEB TASARIMI
1.  Dreamweaver Kullanarak Web Sayfalari Olusturma

2. Bir Belgeye veya Web Sayfalarinda Degisik Yerlere Baglanti
Olusturma

3.  Farkl Web Sayfalari Arasinda Hareket Edebilmek Igin Gezinti
Cubuklari Olusturma

4.  Katmanlarla Etkilesimli Web Sayfalari Olusturma
TEMEL JAVA
1. Nesne Tabanl Kavramlar ve Programlamadaki Sonuglari

2. Java Dilini Kullanarak Nesne Tabanli Programlama
Kavramlari

3. Java Programinda Araylzler ve Paketler Kullanma ve
Olusturma

Grafiksel Kullanici Araylzler Olusturma
Istisnalari Isleme

Cok Kanalli Program Yazma

Girdi/Cikti Akimlari Kullanma

Java'daki Guvenlik Uygulamalarini Isleme

o N o o



21.- 25. Hafta E. VERIi TABANI PROGRAMLAMA

1. lliskisel Veri Tabani Kavramlari
2. SQL Server Ozellikleri ve Mimarisi
3. SQL Server Kullanarak Veri Tabani Olusturma
4.  Sql Server Kullanarak Veriyi Depolama ve Veriye Erisme
5.  Veri Depolamak icin Veri Butunlugu Ozelliklerine Bagvurma
6. Indeksler ve Gortintiler Olusturma
7.  Transact-SQL'in Programlama Dili Ozelliklerini Kullanma
8. SQL Server 2000 Verisini Gériuntilemek Igin XML
Doktmanlari Olusturma
26-35.Hafta F. ILERi JAVA

1. Swing-Tabanl Grafiksel Kullanici Ara YUzl Gelistirme
Istemci/Sunucu Uygulamalari Gelistirme

TCP/IP Soket Programlar Yazma

Sql Veri Tabanindan Veriye Ulagsmak ve Veriyi Guncelleme
RMI Kullanarak Dagitik Uygulamalar Gelistirme

oo s LN

Java Beans Kullanarak Java Yazilimina Dayall Bilesenler
Geligtirme

7. Servlets'in Biciminde (Sunucu Tarafinda Calisan Kuguk
Uygulama Programi) Sunucu Tarafli Programlar Gelistirme

11. DEGERLENDIRMEYLE iLGILIi ESASLAR

Kurs sonunda sinav yapilir. Milli Egitim Bakanhgi Ozel Kurslar Tip Yonetmeliginin
ilgili maddeleri cercevesinde teorik ve uygulama sinaviarinin degerlendirilmesi,. asagida
belirtilen puanlama esaslarina gére yapilir.

PUAN NOT DERECE
0-44 D Basarisiz
45-69 c Orta
70-84 B lyi
85-100 A Pekiyi

12. YONTEM VE TEKNIKLER
Ogretmen; gosterip- yaptirma, anlatim, problem ¢6zme ve bireysel galisma yontemini ve
soru-cevap teknigini yeri geldiginde kullanacaktir.

13. PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM MALZEMELERI

A. Ders Kitabi I

B. Kaynak Ders Kitabi :  Bu kurs programinda hedeflenen davranislari
kazandirabilecek kaynaklardan yararlanilir.

C. Kullanilacak Arag-Gere¢ : Ogretmen bilgisayari, projeksiyon cihazi, her égrenci igin
coklu ortam (multimedya) destekli bilgisayar, yazici,
ag alt yapisi, internet baglantisi, jenaratér ve kesintisiz
guc kaynagi, Internet baglantisinin surekli olabilmesi
icin minimum 64 KB'lik kiralik veri (data) hatt

/3



T

[4))

iLERi WEB PROGRAMCISI YETISTIRME KURS PROGRAMI

. KURUMUN ADI

. KURUMUN ADRESI

. KURUCUNUN ADI

. PROGRAMIN DAYANAGI

. PROGRAMIN ADI
. PROGRAMIN SEVIYESI

. PROGRAMIN AMACLARI

: 625 Sayili yasa ve buna dayall ¢ikartilan yonetmelikler ile Eylul 2001

tarih ve 2528 sayili Tebligler Dergisinde yayinlanan “Ozel Kurslar Tip

Yoénetmeligi

. lleri Web Programcisi Yetistirme Kursu
: Bu programa, en az orta 6gretim mezunu olan ve orta ogretim

kurumlarinda birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi alan ve bu dersi
basar! ile bitirdigini belge ile kanitlayanlar veya T.C. Milli Egitim
Bakanligi Ozel Yabanci Dil Kurslari ingilizce Ogretim Programi iginde
1. Duzey olarak tanimlanan ders programini basari ile tamamlayanlar
ile Web Programcisi Yetistirme Kursunu basari ile tamamlamis
oldugunu belgeleyenler katilabilir.

Bu program kursiyerlerin;

a. XML (Extensible Markup Language) ile J2EE'i (Java 2 Platform
Enterprise  Edition) olusturan c¢esitli rollerin  ozellikleri  ve
teknolojilerini; NET platformunu ve SOAP (Simple Object Access
Protocol), UDDI (Universal Description, Discovery and Integration)
kavramalarini,

b. XML'in gerekliligini, VB.NET'teki nesne tabanl o&zellikleri, J2EE
mimarisinin ve geleneksel 2-katmanli istemci/sunucu mimarisinin
ginuimuiz n-katmanli mimariye gecisini, .NET'in bilesenleri ile
internet tabanli uygulamalarin sikica butunlestirilmesi icin .NET
ortamina duyulan ihtiyaci, .NET platformunun énemli bir bélumuni
olusturan C# (C Sharp) dilini, C# dilinin s6z dizimini ve NET
platformundaki yerini kavramalarini,

c. Laboratuvar uygulamalari ve grup ¢alismalari ile kursiyerlerin kendi
aralarinda is birligi yapmalarini,

¢. Kullanici dostu ve etkili kullanici araylzleri olusturabilmek ve
bunlarin veri tabanina baglantisini yapabilmek igin, VS.NET
Butlinlesik Gelistirme Ortami'nin bir parcasi olan Winforms ile daha
dnce gosterilmis C# ya da VB.NET kodlarini; VS.NET Butunlesik
Gelistirme Ortami’ ni ve ASP.NET sayfalari olusturabilmenin
yaninda Webforms' u kullanmalarini,

d. Java sunucu sayfalari kullanarak basit, etkin ve etkilesimli web
sayfalari, EJB (Enterprise JavaBeans) ile ¢ok katmanli istemci ve
sunucu ortamlari arasinda iletisimi  saglayan bilesenleri,
VB.NET'teki nesne tabanli kavramlari, ASP (Active Server Pages)
kullanarak ASP.NET sayfalari, COM+ (Component Object Model)
bilesenlerini, web hizmetleri ve .NET uygulamalarindaki guvenlik
konularini gergeklestirmelerini,

e. Birlikte calismayi ve takim olarak hareket etmeyi, glncel olarak
bilgi teknolojilerindeki yenilikleri takip etmeyi ve kendilerini surekli
olarak gelistirmeyi aliskanlik haline getirmelerini,

f. Bilgi teknolojileri alaninda yapilan arastirma calismalar ile kavram
ve uygulamalardan zevk almalarini,

7¢



g. Web tabanli ve genis ol¢ekli kurumsal uygulamalar gelistirebilecek
bireyler olarak yetistiriimesini

amaclamaktadir.

8. PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGILI AGIKLAMALAR

a. Programi tamamlayanlar, dinamik web sayfalari olusturabilme,
kurumsal uygulamalar gelistirme, Genis Olgekli Yazilimlar gelistirme
ve bilesen nesneleri gelistirme yetenegine sahip olacaklardir.

b. Ozellikle son yillarda ABD, Japonya gibi tilkelerde ve AB ulkelerinde
bilgi toplumu calismalari énem ve hiz kazanmistir. Boyle bir
toplumda bilgi teknolojileri ve o6zellikle yazilim sektoru hizla
gelismekte ve insanlara yeni is olanaklari saglamaktadir. Bu sektor;
Hindistan, irlanda ve Israil gibi tlkelerin ihracat gelir kalemleri
arasinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Turkiye olarak yazilim alaninda
gelisebilme potansiyelimiz vardir.

c. Bu program; Java Sunucu Sayfalari teknolojisi ile XML teknolojisini
butlnlestirerek Internet ya da Intranet Uzerinde sorunsuz
calisabilecek web tabanli dinamik sayfalar gelistirme, EJB
(Enterprise JavaBeans) ile istemci/sunucu ortamlari arasinda
iletisimi saglayan bilesenleri olusturma, geleneksel 2-katmanli
istemci/sunucu mimarisinden n-katmanl J2EE (Java 2 Platform
Enterprise  Edition) mimarisine gecisi kavrama konularini
icermektedir. Ayrica programda Internet tabanli uygulamalarin
sikica butunlestiriimesi ve yaygin olarak kullaniimasi igin .NET
ortamini  kullanma, Net platformuna ait programlama dillerini
kullanarak genis Olgekli, kurumsal ve de web tabanl uygulamalar
gelistirme ve web hizmetleri olusturma konulari da mevcuttur.

¢. Egitimi verecek egiticiler; Universitelerin muhendislik, bilgisayar
veya egitim fakultelerinin bilgisayar, elektronik gibi alanlarindan
mezun kigilerden veya Universitelerin diger alanlarindan mezun
olup da Aptech, IBM, Microsoft, Sun, Cisco, Oracle gibi uluslar
aras! sirketlerin uluslar arasi gecerlilikteki sertifikalarina sahip
kisilerden secilir. Ayrica bu egitmenlerin ortadgretim kurumlarinda
birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi almis ve basarmis veya T.C.
Milli Egitim Bakanhg: Ozel Yabanci Dil Kurslar Ingilizce Ogretim
Programi icinde 1.Duzey olarak tanimlanan kurs programini
basari ile tamamlamis oldugunu belgelendirmesi gerekir .

(o

. Programda oéngérilen konular genelde birbirine dayall oldugu igin
onerilen sirada verilecektir.

e. Dersler teorik (T), uygulamal (U) veya hem teorik hem uygulamali
olarak yapilacaktir.

Kurslar hem sinif egitimi hem de web tabanl egitim olarak karma
bir sekilde verilecektir.

. Kursiyerlerin égrenmeleri periyodik olarak takip edilir. Ogrenmede
eksikleri varsa tespit edilerek 6gretmen tarafindan giderilir.

Kurs slresince ara sinavlar, teorik ve uygulamali bitirme sinavlari,
odevler, teknoloji seminerleri ve bitirme projesi yapilir.

h. Sinif egitiminin toplam stresinin en az %30 u oraninda uygulama
yapilir. Uygulamalar sirasinda bilgisayar basinda alistirmalar
yapilacaktir. Ders saatleri disinda kursiyer on-line ortamda
hazirlanmis olan ek ders olanaklarindan da yararlanacaktir.

=
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9.PROGRAMIN SURESI

Haftallk ders saatlerine ek olarak kursiyerin istegine gore haftada
ortalama 10 saat ortak galisma ve 10 saat inceleme ve arastirma
calismasi yapmasl 0Ongorulmektedir. Bu faaliyetler sirasinda
gerekirse kurs yerindeki bilgisayar ve Internet alt vyapisi
kullanilacaktir. Isteyen kursiyer bu calismalari kendi imkéanlari ile
evinde veya is yerinde de gerceklestirebilir.

Kurs programindaki egitim yaklasiminin en o6nemli o6zelligi
kursiyerlerin kendi aralarinda isbirligi yapmalarina acgik olmasi ve
bireysel inceleme ile arastirmayl desteklemesidir. Bu amacla iyi
yapilanmig, sistematik ve bltinlesen bir sanal ortam toplumu
tanimlanmistir. Boyle bir ortamda “Gérusleriniz”, “Bulten”, “Teknik
Konular”, “Ogretmenle Sohbet’, “Arkadasla Sohbet’, “Okuma
Odas!” ve “Yardim Masas!” gibi forumlar yardimiyla kursiyerlerin
isbirligi ortami gelistirildigi gibi bireysel inceleme ve arastirmanin
tesvik edilip desteklenmesi de 6ngdrulmustar.

Ogretim genellikle bilgisayarli laboratuvar ortaminda verilecektir.
Teorik egitim mumkun oldugunca kisa tutulacak, yetistirme slreci
alistirmalarla ve d&devlerle pekistirilecektir. Egitim bir yandan
ogretmen tarafindan verilecek , diger yandan Bilgisayar Tabanh
Yetistirme (CBT, Computer Based Training) ve Web Tabanl
Yetistirme (WBT, Web Based Training) gibi araglar yardimiyla da
kursiyer tarafindan bireysel olarak alinacaktir.

Daha iyi 6grenim igin kursiyere moddiler ve iyi tasarlanmis egitim
malzemeleri, ders kitabi ve l|aboratuvar el kitabi ek bir Gcret
istenmeksizin saglanacaktir. Her ders igin ayri bir egitmen el kitabi
da CD olarak dijital ortamda vardir. Uzman Programci yetistirmeyi
amaclayan ders kitaplar uluslararasi APTECH sirketi tarafindan
Ingilizce olarak hazirlanmistir.

.Beklenen teknik beceri dizeyine erisebilmek icin bazi kursiyerler

digerlerine nazaran daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilir. Bunun igin
yeterli sayida alistirma yapma imkani saglanacaktir. Béylece yeterli
beceriyi kazanabilme slresi kursiyere gore degisebilecektir.

. Haftalik stre . Haftada 8 saat
. Toplam slre . 44 hafta x 8 saat = 352 saattir.

10. PROGRAM IiCERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI

1.- 4. Hafta

A. JSP (JAVA SERVER PAGES) ILE DINAMIK SAYFALAR

OLUSTURMA

1. Etkilesimli Web Sayfalarinin Fonksiyonelligi ve Iinteraktif Web
Sunucularinin Mimarisi

JSP Olusturma

JSP Etiketlerini ve Betikleri Kullanma

JSP'de Javabeans Kullanma

JSP Tabanli Degisik Uygulama Modelleri
JSP'de Oturum Izleme Mekanizmalari
JSP'de JDBC (Java Data Base Connectivity)

NO O A WN
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5. - 8. Hafta

9. Hafta

10.Hafta
11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

15.Hafta

B. EJB (ENTERPRISE JAVABEANS) KULLANARAK “i$ MANTIGI”
PROGRAMLAMA

1.
2.
3.

el 2NNl < U

Kurumsal Hesaplama

EJB’nin Mimarisi

EJB Mimarisinde “Transaction”, “Session Management’,
“Security” ve “Concurrency” Kavramlari

“Container-Managed Persistence”, ‘Beans-Managed
Persistence” Kavramlar

Arayliz Tanimlama, "Session Beans” ile “Entity Beans’
Yazilimi ve EJB Istemcisi Olusturma

EJB'yi Kullanan Dagitik ve Cok Katmanli is Uygulamalarinin
Mimarisi

Hareket Yonetimi

Cok Katmanli istemci ve Sunucu Ortamlari Arasinda lletisimi
Saglayan Bilesenleri Olusturma

J2EE (JAVA 2 PLATFORM ENTERPRISE EDITION)

J2EE Mimarisi

J2EE'nin Cesitli Bilesenleri

J2EE'nin Igerdigi Teknolojiler

J2EE'nin Faydalar

J2EE Uygulamalarinin Paketlenmesi

JSP Uygulamasinin Konuslandiriima Siireci

J2EE, Gelistrme Senaryolarina Nerede ve Nasil Uygun
Duser.

D. XML (EXTENSIBLE MARKUP LANGUAGE)

Te
2:

3.

o

XML Kullanimi ve Dogru Yapidaki Ornekler

XML Dokiimani Olusturma

CSS (Cascading Style Sheet) ve XSL (Extensible Stylesheet
Language) Kullanarak XML Doktmani Gértntileme

CSS lle HTML (Hypertext Markup Language) ve XML
Kullanmak, XLST lle Dénustlrme

Guncel XML Standartlar

Doktuman Tipi Tanimlama (DTD)

Isim Bosluklari ve Semalari

E. .NETE GIRiS

L
2.
3.

.NET Benzeri Ortamlara Duyulan Ihtiyac
.NET'in Cesitli Bilesenleri
.NET'e Ait Degisik Bilesenlerin Rolleri

F. C# (C SHARP) IiLE PROGRAMLAMA

o B 000 A 2

C# lle Program Yazma

C#'Da Konsol Uygulamalari Olusturma

Deger-Tipi Degigskenler ve Kullanici-Tanimli Degiskenler
Degisik Tiplerdeki Kontrol Ifadeleri

C#Da Gorsel Fonksiyonlar Yaninda Asiri Yukleme, Kalitim
ve Cok-Sekilcilik Ozelliklerinin Gergeklestirilmesi

4
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16.Hafta

17.Hafta

18. Hafta

19.Hafta
20.-21.Hafta
22- 23.Hafta

24.Hafta
25.Hafta
26.Hafta

27.Hafta

28.-29.Hafta
30.-31.Hafta

32.Hafta
33.Hafta
34.-35.Hafta

36.Hafta

37.Hafta
38.Hafta
39.Hafta
40 - 41. Hafta

6.
7.

.NET tabanl sinif kiitiphanelerini gerceklestirme
Yetki aktaricilar, geviriciler ve indekslerle calisma

G. VB.NET (VISUAL BASIC.NET) IiLE PROGRAMLAMA

%

A R

VB.NET'te Konsol Uygulamalari

VB.NET'te Degisken, Dizi ve Operatér Tanimlama
Hatalari Isleme

VB.NET'teki Yetki Aktarici Kavramlarini Gergeklestirme

VB.NET'te Asir Yiklenme, Uzerine Yazma, Gorsel Metotlar
ve Araylzler Gibi Nesne Tabanli Programlama Ozelliklerini
Gerceklestirme

H. WINFORMS ILE UYGULAMA GELISTIRME

1.

;s N

@

T

Winforms Kullanilan Bir Uygulama Igin Bastan Sona Tasarim
Yapma

Bir Veri Kaynagina Baglanabilmek igin ADO.NET Kullanma
Winform icinde, C# ya da VB.NET Kullanarak Kod Yazma

VS.NET Ve SQL Server 2000 Kullanarak Bir istemci Sunucu
Uygulamasi Tasarimi, Gergeklestirimi ve Sunumunu Yapma

ASP.NET ve WEBFORMS

Istemci-Sunucu ve Http (Hypertext Transfer Protocol)

ASP Olusturma

ASP'de Veri Tabanindan Verilere Erigme

ASP.NET'in ASP'ye Gére Yeniliklerini Belirtme

ASP.NET Kullanan Veri Tabanini ADO.NET . lle
Gergeklestirme

Web Formlari Olusturma

Web Hizmetleri Olusturma

COM+ (COMPONENT OBJECT MODEL) VE MSMQ

(MICROSOFT MESSAGE-QUEUE)

PN =

1

2
3.
4.
5
6

Dagitik Sistemlerin Evrimi
Windows'un DNA Mimarisi ve NET lle lligkisi
COM+ Mimarisi

COM +'un Yeni Ozellikleri ve Bunlarin .NET Cevirici Dillerin-
de Gergeklestirimi

COM+ Bilesenleri Olusturma ve Konuslandirma

ILERI .NET PROGRAMLAMA

.NET Bilesenleri Olusturma

COM+ Uzerinde .NET Bilesenleri Konuslandirma
Windows Hizmetleri Olusturma

XML lle Nesne Serilestirme

NET Uzaktan Erisimle Dagitik Uygulamalar Olusturma
Mobil Araglar igin Web Sayfalar Olusturma

5
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L. WEB HiZMETLERi, SOAP (SIMPLE OBJECT ACCESS

PROTOCOL) VE UDDI (UNIVERSAL DESCRIPTION,
DISCOVERY AND INTEGRATION)

1. Hizmet Tabanli Programlama

42 Hafta 2.  Web Hizmetlerinde XML, SOAP, WSDL (Web Services
Description Language) ve UDDI’'nin Rolu
3. Web Hizmetleri Calismasi
43.Hafta 4.  SOAP Mesajlasmasi

44.Hafta 5. UDDI Calismasi ve Mimarisi

N. .NET'TE GUVENLIK
1. .NET icindeki gtivenlik artirimini inceleme
2. .NET ortamindaki glivenlik ozelliklerini gerceklestirme

11. DEGERLENDIRMEYLE iLGIiLi ESASLAR

Kurs sonunda sinav yapilir. Milli Egitim Bakanligi Ozel Kurslar Tip Yonetmeliginin ilgili

maddeleri cercevesinde teorik ve uygulama sinaviarinin degerlendiriimesi, asagida belirtilen
puanlama esaslarina gére yapilir.

PUAN NOT DERECE
0-44 D Basarisiz
45-69 C Orta
70-84 B lyi
85-100 A Pekiyi

12. YONTEM VE TEKNIKLER

Ogretmen; gésterip yaptirma, anlatim, problem ¢ézme, bireysel calisma yontemini ve soru-
cevap teknigini yeri geldiginde kullanacaktir.

13. PROGRAMIN UYGULANMASINDA KULLANILACAK OGRETIM MALZEMELERI
a. Ders Kitabi o s

b. Kaynak Ders Kitabi . Bu kurs programinda hedeflenen davranislari kazandirabilecek
kaynaklardan yararlanilir.

c. Kullanilacak Arag-Gere¢ : Ogretmen bilgisayari, projeksiyon cihazi, her édrenci igin
coklu ortam (multimedya) destekli bilgisayar, yazici, ag
alt yapisi, internet baglantisi, jenaratér ve kesintisiz glc
kaynagi, Internet baglantisinin strekli olabilmesi icin
minimum 64 KB'lik kiralik veri (data) hatti



ISTEMCI/SUNUCU (CLIENT/SERVER) PROGRAMCISI YETISTIRME KURS PROGRAMI

1. KURUMUN ADI
2. KURUMUN ADRESI

3. KURUCUNUN ADI
4. PROGRAMIN DAYANAGI

5. PROGRAMIN ADI
6. PROGRAMIN SEVIYESI

7. PROGRAMIN AMAGLARI

: 625 Sayili yasa ve buna dayali gikartilan yénetmelikler ile Eylil 2001

tarih ve 2528 sayili Tebligler Dergisinde yayinlanan “Ozel Kurslar Tip
Yonetmeligi”

: Istemci/Sunucu (Client/Server) Programcisi Yetistirme Kursu
: Bu programa, en az orta 6gretim mezunu olan ve orta 6gretim

kurumlarinda birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi alan ve bu dersi
basari ile bitirdigini belge ile kanitlayanlar veya T.C. Milli Egitim
Bakanligi Ozel Yabanci Dil Kurslari Ingilizce Ogretim Programi icinde
1. Duzey olarak tanimlanan ders programini basari ile tamamlayanlar
ile isletmenlik sertifikasi olanlar veya 6érgun egitim kurumlarinda son
bes yil icerisinde toplam en az 60 saat temel bilgisayar egitimini basari
ile tamamlamis olan ve ozel kurslarin “Bilgisayar Programciligi”
programini basari ile bitirenler veya mesleki ve teknik liselerin
bilgisayar boéliumunt bitirenler veya meslek yiksek okullarinin
bilgisayar programciligi mezunu olanlar katilabilir.

Bu program kursiyerlerin;

a. UML' i (Unified Modeling Language), yazilim gelistirme tekniklerini
ve Java programlama dilinde yazilmis programlarin icindeki gomult
SQL (Structured Query Language) deyimlerini tanimalarint,

b. lligkisel veri tabani yénetim sistemlerini, istemci/sunucu hesaplama,
ortam ve mimarisiyle baglantili 6zellikleri, SQL komutlarinin nasil
kullanilacagini kavramalarini,

c. Laboratuvar uygulamalari ve grup c¢alismalari ile kuréiyerierin kendi
aralarinda is birligi yapmalarini,

¢. Yazilim gelistirme ve cgesitli islemlerin yazilim ile bakim bilgisi ve
yazilim projesini yonetip planlarken kaynaklari kullanmalarini,

d. Yazilim dogrulugunu, gecerliligini kontrol etmeyi ve test etmeyi, UML
ile Nesne Tabanl analiz ve tasarimi, Developer 6.0 baslangi¢ araci
ile Intranet Uzerinde uygulamalari plana gore yerlestiriimesini
gergeklestirmelerini,

e. Birlikte calismay! ve takim olarak hareket etmeyi, giincel olarak bilgi
teknolojilerindeki yenilikleri takip etmeyi ve kendilerini strekli olarak
gelistirmeyi aligkanlik haline getirmelerini,

f. Bilgi teknolojileri alaninda yapilan arastirma calismalari ile kavram
ve uygulamalardan zevk almalarini

amaclamaktadir.

“1/¢



8. PROGRAMIN UYGULANMASIYLA iLGIiLi AGIKLAMALAR

a.

J-

Programi tamamlayanlar, iliskisel veri tabanlarini gelistirme, yazilim
projelerini yénetme ve etkilesimli uygulamalar tasarlayabilme bilgi ve
becerisine sahip olacaklardir.

. Ozellikle son yillarda ABD, Japonya Ulkelerde gibi ve AB ulkelerinde

bilgi toplumu calismalari 6nem ve hiz kazanmistir. Béyle bir
toplumda bilgi teknolojileri ve oOzellikle yazilim sektéri hizla
gelismekte ve insanlara yeni is olanaklari saglamaktadir. Hindistan,
irlanda ve israil gibi tlkelerin ihracat gelir kalemleri arasinda énemli
bir yer tutmaktadir. Turkiye olarak yazilim alaninda gelisebilme
potansiyelimiz vardir.

Bu program; yazilim prensiplerine uygun olarak yazilim gelistirme
yontem, ihtiyag ve bakim analizi, UML teknolojisi kullanarak sistem
tasarlama, yazihm projesi yénetme, Microsoft Project programi ile
proje planlama ve yénetme, yazilim kalite glvencesini saglama,
yaziim dogrulugunu, gegerliligini kontrol etme ve test etme
konularini icermektedir. Ayrica s6z konusu programda iliskisel veri
tabani yonetim sistemlerini kullanarak veri tabani tasarlama, Oracle
8i programini kullanarak veri tabani gelistirme, Developer 6.0
kullanarak  uygulama gelistrme, SQLJ kullanarak Java
programlarinda gémdalt veri tabani programlari yazma konulari da
mevcuttur.

Egitimi verecek egiticiler; Gniversitelerin muhendislik, bilgisayar veya
egitim fakultelerinin bilgisayar,elektronik gibi alanlarindan mezun
kisilerden veya Universitelerin diger alanlarindan mezun olup da
Aptech, IBM, Microsoft, Sun, Cisco, Oracle gibi uluslar arasi
sirketlerin uluslar arasi gegerlilikteki sertifikalarina sahip kisilerden
secilir. Ayrica bu egitmenlerin ortadgretim kurumlarinda birinci
yabanci dil olarak Ingilizceyi almis ve basarmis veya T.C. Milli
Egitim Bakanhg Ozel Yabanci Dil Kurslar ingilizce Ogretim
Programi iginde 1.Dlzey olarak tanimlanan kurs programini basar
ile tamamlamis oldugunu belgelemeleri gerekir.

. Programda &ngérilen konular genelde birbirine dayali oldudu igin

onerilen sirada verilecektir.

Dersler teorik (T), uygulamali (U) veya hem teorik hem uygulamali
olarak yapilacaktir.

. Kurslar hem sinif egitimi hem de web tabanli egitim olarak karma bir

sekilde verilecektir.

Kursiyerlerin 6grenmeleri periyodik olarak takip edilir. Ogrenme
eksikleri varsa tespit edilerek égretmen giderilir.

Kurs siresince ara sinavlar, teorik ve uygulamali bitirme sinavlar,
odevler, teknoloji seminerleri ve bitirme projesi yapilir.

I. Sinif egitiminin toplam suresinin en az %30 u oraninda uygulama
yapilir. Uygulamalar sirasinda bilgisayar basinda alistirmalar
yapilacaktir. Ders saatleri disinda kursiyer on-line ortamda
hazirlanmis olan ek ders olanaklarindan da yararlanacaktir.

Haftallk ders saatlerine ek olarak kursiyerin kendine bagli olarak
ortalama haftada 10 saat ortak calisma ve 10 saat inceleme ve
arastirma calismasi yapmasi o6ngorulmektedir. Bu faaliyetler
sirasinda gerekirse kurs yerindeki bilgisayar ve Internet alt yapisi

2
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kullanilacaktir. isteyen kursiyer bu calismalari kendi imkanlari ile
evinde veya is yerinde gerceklestirebilir.

k. Kurs programinda egitim yaklasiminin en onemli ozelligi
kursiyerlerin kendi aralarinda isbirligi yapmalarina acik olmasi ve
bireysel inceleme ile arastirmay destekler niteligidir. Bu amacgla iyi
yapilanmig, sistematik ve butinlesen bir sanal ortam toplumu
tanimlanmistir. Béyle bir ortamda “Gorisleriniz”, “Bulten”, “Teknik
Konular”, “Ogretmenle Sohbet”, “Arkadasla Sohbet’, “Okuma Odas!”
ve “Yardim Masas!” gibi forumlar yardimiyla kursiyerlerin igbirligi
ortami gelistirildigi gibi bireysel inceleme ve arastirmanin tesvik
edilip, desteklenmesi de dngoérulmustar.

I. Ogretim genellikle bilgisayarli laboratuvar ortaminda verilecektir.
Teorik egitim nispeten kisa tutulacak, yetistirme slreci alistirmalarla
ve odevlerle pekistirilecektir. EGitim bir yandan 6gretmen tarafindan
verilecek, diger yandan Bilgisayar Tabanl Yetistirme (CBT,
Computer Based Training) ve Web Tabanl Yetistirme (WBT, Web
Based Training) gibi aracglar yardimiyla da kursiyer tarafindan
bireysel olarak alinacaktir.

m. Daha iyi 6grenim i¢in moduler ve iyi tasarlanmis egitim malzemeleri,
ders kitabi ve laboratuvar el kitabi ek bir Ucret istenmeksizin
kursiyere saglanacaktir. Her ders icin ayr bir egitmen el kitabi da
CD olarak dijital ortamda vardir. Uzman Programci yetistirmeyi
amaglayan ders kitaplari uluslararasi APTECH sirketi tarafindan
Ingilizce olarak hazirlanmistir.

n. Beklenen teknik beceri dizeyine erisebilmek icin bazi kursiyerler
digerlerine nazaran daha fazla zamana ihtiyag duyabilir. Bunun igin
yeterli sayida alistirmalar saglanacaktir. Boylece yeterli beceriyi
kazanabilme suresi kursiyere gore degisebilecektir.

9. PROGRAMIN SURESI

a. Haftalik stre . Haftada 8 saat
b. Toplam stre : 33 hafta x 8 saat = 264 saattir.

10. PROGRAMIN iGERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI
1.Hafta A. YAZILIMIN PRENSIPLERI
1. Yazilim Kavrami

2. Yazilim Gelistirme Igcin Kullanilan Cesitli Yontemler ve
Ornekleri/Paradigmalar

3. Yazilim Projesinin Gereksinimlerini Analiz Etme

2.Hafta 4. Sistem Tasarimi, Tasarim Belirtimleri ve Prosedurlerini Yapma
5. Tasarim Metodolojileri, Avantajlari, Dezavantajlari ve Projelere
Uygunlugu

6. Konfiglrasyon Y&énetimi
7. Yazilim Bakimi Hakkinda Temel Kavramlar

3.Hafta 8. Bitmis Projelerde Bakim ve Onarim (Sdreci, Kurallari, Maliyet
Tahmini, Degisim Mihendisligi, Geriye Dogru Muhendislik)

9. Yazilimda Bilgisayar Destekli Yaziim Araclarinin Kullanimi
10. Nesne Tabanli Yazilimin Temel Kavramlari

-
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5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

B. UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE) ile NESNE-TABANLI
ANALIZ ve TASARIM (OOAD, OBJECT ORIENTED ANALYSIS &
DESIGN)

1. Nesne Tabanl (Object-Oriented) Yaklagim

2. Nesne Tabanli Analiz ve Tasarim Baslangici, UML Tanitimi
3. Intiyag Analizi Yapma
4

. Olusturulacak Nesneler ve Kullanilacak Sistem Nesnelerinin
Analizini Yapma

5. Sistem Tasarlama

6. OOAD (Object Oriented Analysis & Design) ve UML'nin
Avantajlar ve Dezavantajlari

7. Cesitli Modeller ve Diyagramlar
8. Diyagram Tiplerini Degerlendirme, Olusturma

C. YAZILIM PROJESI YONETIMI

1. Yazilim Yénetimi islemi

2. Proje Siresince Izleme, Kontrol Etme, Maliyetlendirme ve
Cabuklastirma Faaliyetleri

3. Kilometre (Yapi) Taslarini Belirleme

4. Yazihm Projelerini Planlama ve Yonetme

5. Farkli Proje Maliyetini Hesaplama Teknikleri
6

. Cesitli Yazilim Hesaplama Modelleri Arasindaki Farkliliklari Ayirt
Etme

7. Kritik Aktivitelerle Paralel Yiruttlmesi Gereken Aktiviteler
8. Riskten Sakinmak icin Onlem Olarak Belirlenecek Olguimler
9. Projedeki Risk Yonetiminin Yonetiimesi

10. Cesitli Proje Programlama Teknikleri

11. Planlama ve Yonetim Araclarini Segme ve Kullanma

D. MICROSOFT PROJECT ile PROJE UYGULAMA
Yazilim Gelistirme Projesindeki Konulara Genel Bakis
Projeyi Tanimlama

Proje Aktivitelerini Planlama

Proje Takvimi

O B LR oA

Alt Gorevler ve Kendi Kendini Tekrarlayan Goérevleri Igeren
Gorev Listesi Olusturma

Kilometre Taslari ve Son Tarihi Olusturma
Kaynak Gereksinimlerini Hesaplama

@ N o

Proje Maliyetini Hesaplama
9. Kisitlari Silme, Ekleme ve Degistirme
10. Risk Yonetimi Plani Olusturma

11. Surreyi Hesaplamak igin PERT (Program Evaluation And Review
Technique) Kullanma

4
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11.Hafta

12.Hafta

13.Hafta

14.Hafta

12. Gorusleri Kullanarak Proje Verisini Degerlendirme
13. Raporlari Kullanarak Proje Verisini Analiz Etme
14. Projeyi Yonetme ve Takip Etme

15. Projenin Kapanis Islemi

. YAZILIM KALITE GUVENCESI

Kalite ve Devamli Gelisme Arasindaki lligki
Kalite Karakteristikleri ve Kilavuz Kullanma
Kalite Teknikleri

Kalite Yonetimi Sisteminin Bilesenleri
Kalite Sartlari ve Testi Yapma

Kalite Planlama

Yazilim Omir Cevriminin (SDLC, Software Development Life
Cycle) Cesitli Bélumlerinde Kullanilacak Kalite Kontrol Teknikleri

8. Kalite Kuralinin Cesitli Yonleri
9. Firma Yénetimi ve Kalite Olcttlerinde Kilit Kavramlar

10.Farkhh Kalite Sertifikalari ve Kalite Yonetimindeki Farkl
Sorumluluklari Olan insanlarin Rolleri

N, O A NS

. YAZILIM DOGRULUGUNU, GEGERLILIGINIi KONTROL ve TEST -

ETME

1. Proje Igin Yazilim Gereksinimleri
Statik Analizi Yerine Getirme
Cesitli Test Etme Stratejileri
Yazilim Test Etmenin Onemi
Test Durumu Tasarim Teknikleri

L S o

Test Etmek igin Ug Temel Organizasyonel Yaklasim

.iLISKISEL VERI TABANI YONETIM SISTEMLERI (iVTYS)

KAVRAMLARI

1. Veri Modeli Siniflandirmasi

Veri Tabani Yonetimi I¢in ihtiyacglar

IVYTS Sisteminin Bilesenlerini Saptama

IVYTS lle Baglantili Olarak Farkli Kosullar ve Kavramlar
Tablolarda Normalizasyon Islemi

Veri Tabanlari igin Kavramsal Modelleme Yapma

iliskisel Veri Modelleme Yapma

Veri Tabani Modellerine Dayall Uygun Veri Tabani Tasarlama

@ N oo A e
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15.Hafta

16.Hafta

17.Hafta

18.Hafta

19.Hafta
20.Hafta
21.Hafta

22.-23.Hafta
24.Hafta

25,Hafta

26.Hafta
27.Hafta

28.Hafta
29.Hafta

30.Hafta

31.Hafta
32.Hafta
33.Hafta

H. ISTEMCi/SUNUCU KAVRANLARI

1.

istemci/Sunucu Ag Teknolojisi Igin Ihtiyag

2. Farkli istemci/Sunucu Bilesenlerini Saptama
3.
4. Konuyla Baglantili Terminoloji

Farkll Gelistirme Araglari ve Durum Araglarini Kategorize Etme

I. ORACLE 8i’ye GIRIS

1

o

8.
9.

iliskisel Veri Tabanlari Kavramlari

2. Veri Tabani Nesneleri Olusturma ve Koruma
3.
4. Coklu Formlar, Raporlar Veri Yoénetimi Uygulamalar Tarafindan

Veriyi Kullanma, Alma ve Depolama

Paylasabilecek PL/SQL (Procedural Language Extension To
SQL) Bloklarinin Uygulama Kodunu Olusturma

lleri Dlizey SQL Cumlecikler Yazma
PL/SQL Prosedurleri, Fonksiyonlar ve Paketlemeler Olusturma

PL/SQL Program Birimleri ve Veri Tabani Tetikleyicileri
Olusturma ve Yonetme

Oracle 8i’ de Yeni Ozellikler
Veri Sozlugu Gorusleri

10. Sistemi ve Nesne Ayricaliklarini/imtiyazlarini Yénetme

UYGULAMA GELISTIRICILIGI UZMANLIGI
1.

Grafiksel Kullanici Araytzi (GUI, Graphical User Interface)
Ortami icin Interaktif Uygulamalar Tasarlama

Kullanic Girdi Ogeleri Ornegin Kontrol Kutulari, Liste Ogeleri ve
Radyo Gruplar Gibi Sekilleri Ozellestirme

Olay Baglantili Tetiklemeyi Olusturarak Veri Girisini Degistirme

Project Builder Kullanarak Modillerde Coklu Islemler ve
Uygulama Dosyalarini Yénetme

Coklu-Form Uygulamalari Olusturma

istemci/Sunucu Alaninda Cesitli Standart ve Ozel Raporlar Insa
Etme

. SQLJ ile ORACLE 8i
1. SQLJ Programlamanin Yapisi, Fonksiyonu ve ihtiyac
2. Java Paketleri ve Igerdigi Siniflar
3.
4. Java Programlarinda Gémult SQLJ Programlari Yazma

Java Programlari Igerisinde SQL Cumlecikleri Agiklama
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¢-T ICARET PROGRAMCISI YETISTIRME KURS PROGRAMI

1. KURUMUN ADI
2. KURUMUN ADRESI
3. KURUCUNUN ADI

4.PROGRAMIN DAYANAGI : 625 Sayili yasa ve buna dayall ¢ikartilan yénetmelikler ile Eyltl 2001
tarih ve 2528 sayili Tebligler Dergisinde yayinlanan “Ozel Kurslar Tip
Yoénetmeligi”

5. PROGRAMIN ADI : e - Ticaret Programcisi Yetistirme Kursu

6. PROGRAMIN SEVIYESi : Bu programa, en az orta 6gretim mezunu olan ve orta Ogretim
kurumlarinda birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi alan ve bu dersi
basari ile bitirdigini belge ile kanitlayanlar veya T.C. Milli Egitim
Bakanhigi Ozel Yabanci Dil Kurslari ingilizce Ogretim Programi iginde
1.Dlzey olarak tanimlanan ders programini basari ile tamamlayanlar
ile isletmenlik sertifikasi olanlar veya 6rgin egitim kurumlarinda son
bes yil icerisinde toplam en az 60 saat temel bilgisayar egitimini basar
ile tamamlamis olan ve o6zel kurslarin “Bilgisayar Programciligi”
programini basari ile bitirenler; veya mesleki ve teknik liselerin
bilgisayar bolumunt bitirenler veya meslek ylksek okullarinin bilgisayar
programciligi mezunu olanlar katilabilir.

7. PROGRAMIN AMACLARI

Bu program kursiyerlerin;

a. UML (Unified Modeling Language), yazilim gelistirme tekniklerini ve
ag olusturma teknolojilerini tanimalarini,

b. Yazilim kalite glivencesinin &zelliklerini, Internet calisma sistemini
ve Ag olusturma ile ilgili teknikleri kavramalarini,

c. Laboratuvar uygulamalari ve grup ¢alismalari ile kursiyerlerin kendi
aralarinda is birligi yapmalarini,

¢. Yazilim gelistirme ve cesitli islemlerin yazilim ile bakim bilgisini,
proje verisini ve Yazilim projesini yonetip planlarken kaynaklar
kullanmalarini,

d. Yazihm dogrulugunu, gegcerliligini kontrol etmeyi ve test etmeyi, Uml|
ile nesne tabanli analiz ve tasarimi, e - ticaret site mimarisi ile ilgili
kavramlar ile islemleri, temel ad yonetimi kavramlarini ve ates
duvari guivenlik kavramlarini gerceklestirmelerini,

e. Birlikte caligmayi ve takim olarak hareket etmeyi, glincel olarak bilgi
teknolojilerindeki yenilikleri takip etmeyi ve kendilerini strekli olarak
gelistirmeyi aligkanlik haline getirmelerini,

f. Bilgi teknolojileri alaninda yapilan arastirma ¢aligmalari ile kavram
ve uygulamalardan zevk almalarini

amaclamaktadir.

8. PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILi AGIKLAMALAR

a. Programi tamamlayanlar, yazilim projesi yonetebilme, ag olusturma,
ates duvari ve internet gltvenligi yénetebiime ve e- Ticaret siteleri
olusturup yénetebilme bilgi ve yetenegdine sahip olacaklardir.
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b. Ozellikle son yillarda ABD, Japonya gibi tilkelerde ve AB lkelerinde
bilgi toplumu calismalari 6nem ve hiz kazanmistir. Boyle bir
toplumda bilgi teknolojileri ve ozellikle yaziim sektoru hizla
gelismekte ve insanlara yeni is olanaklari saglamaktadir. Bu sektér;
Hindistan, Irlanda ve Israil gibi Ulkelerde ihracat gelir kalemleri
arasinda énemli bir yer tutmaktadir. Turkiye olarak yazilim alaninda
gelisebilme potansiyelimiz vardir.

c. Bu program; yazilim prensiplerine uygun olarak yazilm gelistirme
yontemini, ihtiyag ve bakim analizi etme, UML (Unified Modeling
Language) teknolojisini kullanarak sistem tasarlama, yazilim projesi
yonetme, Microsoft Project programi ile proje planlama ve yénetme,
yazihm kalite guvencesini saglama, vyazilim dogrulugunu,
gegcerliligini kontrol etme ve test etme, TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Internet Protocol) ile ag bagdlanti ayarlarini  yapma
konularini icermektedir. Ayrici s6z konusu programda e-ticaret site
mimarisini olusturma, Windows sunucu ile ag hizmeti verme, Ates
Duvari kullanarak internet ve ag guvenligini saglama, DB2
(Database 2) ortaminda uygulama gelistirme, Java 3.5 icin Visual
Age ve WebSphere Studio 3.0 kullanarak e-ticaret uygulamalari
gelistirme konulari mevcuttur.

d. Egitimi verecek egiticiler; Universitelerin mthendislik, bilgisayar veya
egitim fakdltelerinin bilgisayar, elektronik gibi alanlarindan mezun
kisilerden veya Universitelerin diger alanlarindan mezun olup da
Aptech, IBM, Microsoft, Sun, Cisco, Oracle gibi uluslar arasi
sirketlerin uluslar arasi gecerlilikteki sertifikalarina sahip kisilerden
secilir Ayrica bu egitmenlerin ortaégretim kurumlarinda birinci
yabanci dil olarak Ingilizceyi almis ve basarmis veya T.C. Milli
Egitim Bakanligi Ozel Yabanci Dil Kurslari Ingilizce Ogretim
Programi iginde 1. Duzey olarak tanimlanan kurs programini basari
ile tamamlamis olmasi kosulunu saglamasi gerekir .

e. Programda 6ngorllen dersler genelde birbirine dayali oldugu icin
6nerilen sirada verilecektir.

f. Dersler teorik (T), uygulamall (U) veya hem teorik hem uygulamali
olarak yapilacaktir.

g. Kurslar hem sinif egitimi hem de web tabanli egitim olarak karma bir
sekilde verilecektir.

g. Kursiyerlerin 6grenmeleri periyodik olarak takip edilir. Ogrenme
eksikleri varsa tespit edilerek 6gretmen tarafindan giderilir.

h. Kurs siresince ara sinaviar, teorik ve uygulamali bitirme sinavlari,
ddevler, teknoloji seminerleri ve bitirme projesi yapilir.

I. Sinif egitiminin toplam slresinin en az %30 u oraninda uygulama
yapilir. Uygulamalar sirasinda bilgisayar basinda alistirmalar
yapilacaktir. Ders saatleri disinda kursiyer on-line ortamda
hazirlanmis olan ek ders olanaklarindan da yararlanacaktir.

i. Haftallk ders saatlerine ek olarak kursiyerin kendine bagl olarak
ortalama haftada 10 saat ortak galisma ve 10 saat inceleme ve
arastirma c¢alismasi yapmas! oOngorilmektedir Bu faaliyetler
sirasinda gerekirse kurs yerindeki bilgisayar ve Internet alt yapisi
kullanilacaktir. Isteyen kursiyer bu calismalari kendi imkanlari ile
evinde veya is yerinde gerceklestirebilir,
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J. Kurs programindaki egitim yaklasiminin en onemli ozelligi

kursiyerlerin kendi aralarinda is birligi yapmalarina agik olmasi ve
bireysel inceleme ile arastirmayi desteklemesidir. Bu amagla iyi
yapilanmis, sistematik ve bltlnlesen bir sanal ortam toplumu
tanimlanmistir.
Boyle bir ortamda “Gorusleriniz’, “Bulten”, “Teknik Konular”,
“Ogretmenle Sohbet’, “Arkadasla Sohbet’, “Okuma OdaslI’ ve
“Yardim Masas!" gibi forumlar yardimiyla kursiyerlerin isbirligi ortami
gelistirildigi gibi bireysel inceleme ve arastirmanin tesvik edilip,
desteklenmesi de 6ngérulmustir.

k. Ogretim genellikle bilgisayarli laboratuvar ortaminda verilecektir.
Teorik egitim mumkin oldugunca kisa tutulacak, yetistirme sureci
alistirmalarla  ve d&devlerle pekistirilecektir. Egitim bir yandan
ogretmen tarafindan verilecek , diger yandan Bilgisayar Tabanli
Yetistrme (CBT, Computer Based Training) ve Web Tabanl
Yetistirme (WBT, Web Based Training) gibi araglar yardimiyla da
kursiyer tarafindan bireysel olarak alinacaktir.

|. Daha iyi 6grenim icin kursiyere moduler ve lyi tasarlanmis egitim
malzemeleri, ders kitabi ve l|aboratuvar el kitabi ek bir ucret
istenmeksizin saglanacaktir. Her ders icin ayri bir egitmen el kitabi
da CD olarak dijital ortamda vardir. Uzman Programci yetistirmeyi
amaglayan ders kitaplari uluslararasi APTECH sirketi tarafindan
Ingilizce olarak hazirlanmistir.

m. Beklenen teknik beceri dizeyine erisebilmek icin bazi kursiyerler
digerlerine nazaran daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilir. Bunun icin
kursiyere yeteri kadar alistirma yapma imkani saglanacaktir.
Boylece vyeterli beceriyi kazanabilme suresi kursiyere gore
degisebilecektir.

9.Programin Siiresi

a. Haftalik sure : Haftada 8 saat
b. Toplam sure . 49 hafta x 8 saat = 392 saattir.

10. PROGRAMIN ICERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI

1.Hafta A. YAZILIMIN PRENSIPLERI
1. Yazilim Kavrami

2. Yazilm Gelistirme Igin Kullanilan Cesitli  Yontemler ve
Ornekler/Paradigmalar
3. Yazilim Projesinin Gereksinimlerini Analiz Etme
2.Hafta 4. Sistem Tasarimi, Tasarim Belirtimleri ve Tasarim Prosedurlerini
Yapma
5. Tasarim Metodolojileri, Avantajlari, Dezavantajlari ve Projelere
Uygunlugunu Belirleme
6. Konfiglrasyon Yonetimi
7. Yaziim Bakimi Hakkinda Temel Kavramlar
3.Hafta 8. Bitmis Projelerde Bakim ve Onarim (Sureci, Kurallari, Maliyet
Tahmini, Degisim Mihendisligi, Geriye Dogru Muhendislik)
9. Yazilimda Bilgisayar Destekli Yazilim Araglarinin Kullanimi
10. Nesne Tabanli Yazilimin Temel Kavramlari
4 Hafta 11. Yazilim Konfiglrasyonu Yénetimi Uzerine Ornek Bir Calisma

3
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5.Hafta

6.Hafta

7.Hafta

8.Hafta

9.Hafta

10.Hafta

B. UML (UNIFIED MODELING LANGUAGE) ile NESNE TABANLI

TASARIM Ve ANALIZ (OOAD, OBJECT ORIENTED ANALYSIS &
DESIGN)

1.
2.

3.

Nesne Tabanl Yaklagim

Nesne Tabanli Analiz ve Tasarim Baslangici, UML Tanitimi
Yapma

Intiyag Analizi Yapma

Olusturulacak Nesneler ve Kullanilacak Sistem Nesnelerinin
Analizini Yapma

Sistem Tasarlama

Nesne Tabanli Analiz ve Tasarim (OOAD) ile UML'nin Avantajlari
Ve Dezavantajlari

Cesitli Modeller ve Diyagramlar
Diyagram Tiplerini Degerlendirme ve Olusturma

C. YAZILIM PROJESI YONETIMI

49
2;

o o~ w

7.
8.
9.

Yazilim Yénetimi Islemi

Proje Suresince Izleme, Kontrol Etme, Maliyetlendirme ve
Cabuklastirma Faaliyetleri

Kilometre (Yapi) Taslarini Belirleme
Yazilim Projelerini Planlama ve Yonetme
Farkli Proje Maliyetini Hesaplama Teknikleri

Cesitli Yazim Hesaplama Modelleri Arasindaki Farkliliklari Ayirt
Etme

Kritik Aktivitelerle Paralel YUrtutuimesi Gereken Aktiviteler
Riskten Sakinmak Icin Onlem Olarak Belirlenen Olgumler
Projedeki Risk Yénetiminin Yénetiimesi

10.Cesitli Proje Programlama Teknikleri
11.Planlama ve Yonetim Araglarini Secme ve Kullanma
D. MICROSOFT PROJECT iLE PROJE UYGULAMA

1.

o K~ 0N

© N o

9.

Yazilim Gelistirme Projesindeki Konulara Genel Bakis
Projeyi Tanimlama

Proje Aktivitelerini Planlama

Proje Takvimi

Alt Gérevler ve Kendi Kendini Tekrarlayan Gorevleri iceren Gorev
Listesi Olusturma

Kilometre Taslari ve Son Tarihi Olusturma
Kaynak Gereksinimlerini Hesaplama
Proje Maliyetini Hesaplama

Kisitlari Silme, Ekleme ve Degistirme

10.Risk Yonetimi Plani Olusturma
11. Suireyi Hesaplamak Igin PERT (Program Evaluation And Review

Technique) Kullanma

12.Gorusleri Kullanarak Proje Verisini Degerlendirme
13.Raporlari Kullanarak Proje Verisini Analiz Etme

4
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14.Projeyi Yénetme ve Takip Etme
15.Projenin Kapanis Islemi

11.Hafta E. YAZILIM KALITE GUVENCESI
1. Kalite ve Devamli Gelisme Arasindaki Korelasyon
2. Kalite Karakteristikleri ve Kilavuz Kullanma
3. Kalite Tekniklerinin Gelismesi
4. Kalite Yonetimi Sisteminin Bilesenleri
5. Kalite Sartlari ve Testi Yapma
6. Kalite Planlama Kavramlari

7. Yazilm Omir  Cevriminin = (SDLC) Cesitli  Bélumlerinde
Kullanilacak Kalite Kontrol Teknikleri

8. Kalite Kuralinin Cesitli Yénleri
12.Hafta 9. Firma Yénetimi ve Kalite Metriklerinde Kilit Kavramlari

10.Farkli Kalite Sertifikalarini ve Kalite Yoénetimindeki Cesitli
Insanlarin Sorumluluklar ve Rolleri

F. YAZILIM DOGRULUGUNU, GECERLILIGINi KONTROL VE TEST
ETME

1. Proje Igin Yazilim Gereksinimleri

Statik Analizi Yerine Getirme

Cesitli Test Etme Stratejileri

Yazilim Test Etmenin Onemi

Test Durumu Tasarim Teknikleri

Her Test Etmek Igin Ug Temel Organizasyonel Yaklasim

13.Hafta

o oA LN

14.Hafta G. AG OLUSTURMA TEMELLERI
1. YAA (Yerel Alan Adlar) ve Aktarim Araclari
2. Ag Donanimi ve Baglanti Kablolari

3. SLIP (Serial Line Internet Protocol), PPP (Point To Point Protocol)
Ve IEEE (Institute Of Electirical And Electronics Engineers)
Protokollerinin Ozellikleri ve Fonksiyonlari

4. FDDI (Fibre Distributed Data Interface), ISDN (Integrated Services
Digital Network), ATM' nin (Asynchronous Transfer Mode)
Calismasi

Ag Protokollerini ve Modellerinin Calismasi

OSI (Open System Interconnection) Fiziksel Katmani

Veri Baglanti Katmani, Ag Katmani ve Ulasim Katmani
Bolum Katmani, Sunum ve Uygulama Katmaninin Calismasi

o N oo,

H. TCP/IP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL / INTERNET
PROTOCOL)

1. Dogru Protokolin Secgilmesi

2. TCP/IP Mimarisi

3. IP Adreslemesi ve IP Alt Aglara Ayirma
5



16.Hafta

17.Hafta

18.Hafta

19.Hafta

20.Hafta

21.Hafta

22.Hafta

&

8.

9.

Microsoft TCP, IP'yi Gerceklestirme
IP Yénlendirme

Dinamik Anasistem Konfigurasyon Protokolli (DHCP, Dynamic
Host Configuration Protocol)’ nu Yapilandirma

Netbios (Network Basic Input Output System) Isim Céziunurliguni
Yapilandirma

Anasistem Cozunurliguni Yapilandirma
TCP/IP Yardimcl Programlari Kullanma

10.Calisan Ag Yonetimi

I. e TICARET KAVRAMLARI

15
2
3.

© oo NDO A

Internet Is Modelleri
e -Ticaret'in Anlami

e- Ticaret Altinda B2C (Business To Customer), B2B (Business
To Business), C2C (Customer To Customer) Yaklasimlarini
Inceleme

Pazarlama ve Kisisellestirme

Elektronik Veri Degisimini Gergeklestirme

e Ticaret Icin Gerekli Firma Igi Dizenlemeler
Cesitli Elektronik Odeme Sistemleri

e - Ticaret’' de Varolan Guvenlik Konulari

e - Ticaret Sitesinin Tasarimini Yapma

10 e - Ticaret Girisimleri Icin Destek Organize Etme
11.e - Ticaret’ de Gereken Kanuni Konular

J. WINDOWS SUNUCU iLE GALISMA

1.

ook wnN

~

8.

9

Ag Isletim Sistemlerinin Ogeleri

Windows Sunucu lle Calisma

Windows Sunucu’'nun Dosya Sistemleri

Windows Sunucu’'nun Ozellikleri

Windows Sunucu'nun Prensipleri ve Ag Temelleri

Windows Sunucu Agdinin Temel Guvenlik Ozellikleri ve Kullanici
Hesaplarinin Turleri

Cesitli Yonetimsel Isler Uygulamak Igin Kullanilacak Araglar

Windows Sunucu Agl Igcinde Kullanilan Ortak Protokollerin
Ozellikleri

Cesitli AG Mimarilerinin Tiplerini Ayirt Etme

10.Ag lletisimi Icin Kullanilan Ortak Fiziksel Bilesenler
11.Windows Sunucu'ya Yikleme ya da Guncelleme Yapma
12.Windows Sunucu Ortamini Yapilandirma

13.Kullanici Hesaplarini Olusturma ve Yonetme

14.Gruplar Kullanarak Kaynaklara Giris Yapmay| Yonetme
15.Agd'da Yazicilar Yapilandirma

K. ATES DUVARI ve INTERNET GUVENLIGI

1.
2.
3.

Bilgi Sistemleri Guvenlik Modelleri ve Politikalari
Guvenlik Tasarimi Yaklasimlari
Guvenlik Sistemi Kullanabilir Mekanizmalari

6



23.Hafta

24 Hafta
25.Hafta
26.-27.Hafta

28.-29.Hafta

30.Hafta

31.Hafta

32.Hafta
33.Hafta

34.-35.Hafta
36.Hafta
37.Hafta

38.Hafta

o Noo

9.

Bilgi Sistemleri Risk Hesaplama Yéntemleri

Risk Tablosu Olusturma Ve Cézium Onerileri

Bilgi Sistemleri Guvenilirlik Mekanizmalarini Kurma
Internet Calisma Ortaminda Guvenlik Riskleri

Ag Korumasi

Ates Duvar Konfigiirasyonu

10.Ates Duvari'nin Kurallari ve Urtinleri
11.Parola

L. DB2 ORTAMINDA UYGULAMA GELISTIRME

1.

Farkli DB2 Nesneleri

2. Veri Iglemi
3
4. Goémula SQL (Structured Query Language) Programlama ve

DB2 Programlama Yontemlerini Gergeklestirme

Uygulama Gelistirme Kavramlari

ODBC (Open Database Connectivity) / CLI (Command Line
Interface) Programlama

JDBC (Java Database Connectivity) Nesnelerini ve Java
Kullanarak Veri Tabanina Baglanma

Depolanmis Prosedur Yapici, Dagitimli isin Birimi, Parametre
Yapicilari Kullanarak Ileri Diizey Programlama Yapma

M. JAVA 3.5 iGiN VISUAL AGE IiLE CALISMAK

1.

2,

3.
4.
5

Java igin Visual Age'in Gérsel Kompozisyon Etkinligini Kullanarak
Uygulamalar Gelistirme

Java Siniflari Insa Etmek igin Tumlesik Gelistirme Ortamini
Kullanma

Javabeans Bilesenlerini Kullanma ve Olusturma
Servlets ve JSP (Java Server Pages) Gelistirme
Veri Girisi Beans Kullanma

N. WEBSPHERE APPLICATION SERVER 3.5

1.
2.
3.
4

Websphere Ailesinin Urtinleri ve Etkilesimleri
Websphere Application Server Ozellikleri
Web Uygulamalari

lleri Diizey Websphere Application Server' da JSP ve Servlets
Tasarlama ve Plana Gore Yerlestirme

O. WEBSPHERE STUDIO 3.0

1

©ooNOORE N

Websphere Studio’nun Ozellikleri

Websphere Sayfa Tasarimcisi

Applet Tasarimi

Studyo Sihirbazlarini Kullanarak Servlets Olusturma
Websphere Studio

Websphere Studio ile Uygulama Gelistirme ve Planlama
Dosyalar, Projeler ve Linkler Yénetme

Studio’da Yanlig Ayiklayictyl Kullanma

Websphere Application Server

/¢



39.Hafta

40.Hafta

41.Hafta

42 Hafta

43.Hafta

44 Hafta

45 Hafta

46.Hafta

47.Hafta

48.Hafta

49.Hafta

P. WEBSPHERE COMMERCE SUITE 4.1

1. IBM Websphere Commerce Suite Uygulamasinin Temelleri
Commerce Suite Uygulama Mimarisi
Commerce Suite Uygulama Araclari
Websphere Commerce Suite Uygulamalari igin Plan Yapma

Websphere Commerce Suite Uygulamasi, Yuklemesi ve
Konfiglrasyonu

Depo Yayinlama ve Olusturma

Uriin Katalogu Olusturma ve Planlama

Depoda Uriinleri Géruntileme

9. Site Yoneticisinin Gorevlerini Olusturma

10.Depo Yonetimi Gorevlerini Olusturma

11.Guvenlik Olusturmak Igin Prosediirleri Secme

12.0deme Hizmetleri

13.1letisim ve Konfigtrasyon Igin XML (Extensible Markup Language)
Standartlarini Kullanma

14.Hotmedia ile Shopper Arayliziini Olusturma

15.DB2 Text Extender ile Uriinler igin Glglu Arastirmalar Olusturma

16.Websphere Commerce Suite Ozellestirmesinin  Temellerini
Aciklama

17.Websphere Commerce Suite Saglayicisinin Mimarisi

18.Commerce Suite Servlet'in Makina Mimarisi

19.NET.DATA

20.NET.DATA'nIn islevleri

21.Gegersiz Kilici Islevleri Olusturma

22 .Dinamik Sayfalari Gergeklestirme

23.Katalog Veri Tabanini, Dolagimi ve Gorlintiilemeyi Ozellestirme

24 Kayit ve Adres Kitapg¢igini Kullanma

25.Aligveris Akisi

26.Sira Islemi

27.ikili Para Birimi Destegi

ale S

o o

11. DEGERLENDIRMEYLE iLGILi ESASLAR

Kurs sonunda sinav yapilir. Milli Egitim Bakanligi Ozel Kurslar Tip Yénetmeliginin ilgili

maddeleri ¢cercevesinde teorik ve uygulama sinavlarinin degerlendiriimesi, asagida belirtilen
puanlama esaslarina gore yapilir.

NOT DERECE
D Basarisiz
C Orta
B lyi
A Pekiyi

12. YONTEM VE TEKNIKLER:

Ogretmen;

gosterip-yaptirma, anlatim, problem ¢6zme, bireysel calisma yontemi ile

soru-cevap teknigini yeri geldiginde kullanacaktir.

Ve
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WINDOWS AG ve SISTEM YONETICIiSi YETISTIRME KURS PROGRAMI

1. KURUMUN ADI
2. KURUMUN ADRESI
3. KURUCUNUN ADI

4. PROGRAMIN DAYANAGI : 625 Sayili yasa ve buna dayali gikartilan yonetmelikler ile Eylil 2001
tarih ve 2528 sayili Tebligler Dergisinde yayinlanan “Ozel Kurslar Tip
Yénetmeligi’

5. PROGRAMIN ADI ¢ Windows Ag ve Sistem Yoneticisi Yetistirme Kursu

6. PROGRAMIN SEVIYESI : Bu programa, en az orta Ogretim mezunu olan ve orta 6gretim

kurumlarinda birinci yabanci dil olarak Ingilizceyi alan ve bu dersi
basari ile bitirdigini belge ile kanitlayanlar veya T.C. Milli Egitim
Bakanhgi Ozel Yabanci Dil Kurslari Ingilizce Ogretim Programi icinde
1.Dlzey olarak tanimlanan ders programini basari ile tamamlayanlar
ile Isletmenlik Sertifikasi olanlar veya orgun egitim kurumlarinda son
bes yil icerisinde toplam en az 60 saat temel bilgisayar egitimini basari
ile tamamlamis oldugunu belgeleyenler katilabilir.

7. PROGRAMIN AMAGLARI
Bu program kursiyerlerin;

a. Cesitli ag olusturma tekniklerini, ag olusturma ile ilgili kavramlari ve
Internet ¢calisma sistemini tanimalarin,

b. Windows Agi icin glvenligi, kaynak girisi yénetimini ve veri akisi
icin glvenligi kavramalarini,

c. Windows igletim sistemini ag altyapisi altinda kullanmalarini,

¢. Windows Ag sunucusunun yénetimini, konfigiirasyonunu ve
yUklenmesini, Windows Istemciyi ylklemeyi, yonetmeyi ve
duzenlemeyi, Windows ag altyapisini, aktif dizin alan adi ve coklu
alan adi yapi tasarimini gerceklestirmelerini,

d. Birlikte galigmayi ve takim olarak hareket etmeyi, guncel olarak
Bilgi Teknolojilerindeki yenilikleri takip etmeyi ve kendilerini surekli
olarak gelistirmeyi aliskanlik haline getirmelerini

amaclamaktadir.

8. PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILi ACIKLAMALAR

a. Programi tamamlayanlar, ag olusturabilme, ates duvari ve ates
duvarini  yéneterek internet guvenligini saglama, Windows
sunucuyu yonetebiime, Windows ag yapisini kontrol edebilme ve
Windows ag guvenligini tasarlayabilme bilgi ve yetenegine sahip
olacaklardir.

b. Ozellikle son yillarda ABD, Japonya gibi ilkelerde ve AB
Ulkelerinde bilgi toplumu galismalari énem ve hiz kazanmistir.
boyle bir toplumda bilgi teknolojileri ve 6zellikle yazilim sektort
hizla gelismekte ve insanlara yeni is olanaklari saglamaktadir.
Hindistan, Irlanda ve israil gibi Ulkelerde ihracat gelir kalemleri
arasinda onemli bir yer tutmaktadir. Turkiye olarak yazilim
alaninda gelisebilme potansiyelimiz vardir.

c. Windows Ag ve Sistem Yoneticileri bu program ile, Windows
isletim sistemlerini kurabilme, yénetebilme; temel ag protokollerini
programlama, NetBIOS (Network Basic Input Output System) isim
¢ézunarlugunu, DNS (Domain Name System), DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol), WINS (Windows Internet Naming
System), RAS (Remote Access Services), VPN (Virtual Private

729
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Network)'ni  yapilandirma, Aktif Dizin (Active Directory)
olusturabilme, bu dizin i¢erisinde istemci/sunucu ve ofis araclarini
paylagsima acabilme, cesitli glvenlik policeleri ile istemci/sunucu
ve sistem glvenligini saglayabilme bilgi ve yeteneklerini kazanir.

. Egitimi verecek egiticiler; tniversitelerin muhendislik, bilgisayar

veya egitim fakultelerinin bilgisayar, elektronik gibi alanlarindan
mezun kisilerden veya Universitelerin diger alanlarindan mezun
olup da Aptech, IBM, Microsoft, Sun, Cisco, Oracle gibi uluslar
aras| sirketlerin uluslar arasi gecerlilikteki sertifikalarina sahip
kisilerden segilir. Ayrica bu egitmenlerin kurumlarinda birinci
yabanci dil olarak Ingilizceyi almis ve basarmis veya T.C. Milli
Egitim Bakanhgl Ozel Yabanci Dil Kurslari Ingilizce Ogretim
Programi icinde 1. Duzey olarak tanimlanan kurs programini
basari ile tamamlamis oldugunu belgelendirmeleri gerekir.

. Programda 6ngoérilen dersler genelde birbirine dayal oldugu igin

onerilen sirada verilecektir.

Dersler teorik (T), uygulamali (U) veya hem teorik hem uygulamal
olarak yapilacaktir.

. Kurslar hem sinif egitimi hem de web tabanli egitim olarak karma

bir sekilde verilecektir.

. Periyodik olarak kursiyerlerin 6grenmeleri takip edilir. Ogrenme

eksiklikleri varsa tespit edilerek 6gretmen tarafindan duzeltilir.

. Kurs stresince ara sinavlar, teorik ve uygulamali bitirme sinavlari,

odevler, teknoloji seminerleri ve bitirme projesi yapilir.

Sinif egitiminin toplam suresinin en az %30 u oraninda uygulama
yapilir. Uygulamalar sirasinda bilgisayar basinda alistirmalar
yapilacaktir. Ders saatleri disinda Kkursiyer on-line ortamda
hazirlanmis olan ek ders olanaklarindan da yararlanacaktir.

Haftalik ders saatlerine ek olarak kursiyerin kendine bagl olarak
ortalama haftada 10 saat ortak c¢alisma ve 10 saat inceleme ve
arastirma calismasi yapmasi o6ngoérulmektedir. Bu faaliyetler
sirasinda gerekirse kurs yerindeki bilgisayar ve Internet alt yapisi
kullanilacaktir. Isteyen kursiyer bu calismalari kendi imkanlari ile
evinde veya is yerinde gerceklestirebilir.

Kurs programinda egitim yaklasiminin en onemli o6zelligi
kursiyerlerin kendi aralarinda isbirligi yapmalarina acik olmasi ve
bireysel inceleme ile arastirmayi desteklemesidir. Bu amagla lyi
yapilanmis, sistematik ve butinlesen bir sanal ortam toplumu
tanimlanmistir. Boyle bir ortamda “Gorusleriniz”, “Bulten”, “Teknik
Konular’, “Ogretmenle Sohbet’, “Arkadasla Sohbet’, “Okuma
Odas!” ve “Yardim Masas!” gibi forumlar yardimiyla kursiyerlerin
isbirligi ortami gelistirildigi gibi bireysel inceleme ve arastirmanin
tesvik edilip, desteklenmesi de ongoérulmustur.

. Ogretim genellikle bilgisayarla laboratuvar ortaminda verilecektir.

Teorik egitim nispeten kisa tutulacak, vyetistirme sireci
alstirmalarla ve odevlerle pekistirilecektir. Egitim bir yandan
dgretmen tarafindan verilecek , diger yandan Bilgisayar Tabanli
Yetistirme (CBT, Computer Based Training) ve Web Tabanli
Yetistirme (WBT, Web Based Training) gibi aracglar yardimiyla da
kursiyer tarafindan bireysel olarak alinacaktir.

Daha iyi 6grenim icin moduler ve iyi tasarlanmis egitim
malzemeleri, ders kitabl ve l|aboratuvar el kitabi ek bir Ucret

2
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9. PROGRAMIN SURESI

1.Hafta

2.Hafta

3.Hafta

4.Hafta

istenmeksizin kursiyere saglanacaktir. Her ders igin ayri bir
egitmen el kitabi da CD olarak dijital ortamda vardir. Uzman
Programci vyetistirmeyi amaglayan ders kitaplari uluslararasi
APTECH sirketi tarafindan Ingilizce olarak hazirlanmistir.

m. Beklenen teknik beceri dizeyine erisebilmek igin bazi kursiyerler
digerlerine nazaran daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilir. Bunun

icin

yeterli sayida alistirmalar saglanacaktir. Boylece yeterli

beceriyi kazanabilme slresi kursiyere gére degisebilecektir.

a. Haftalik sire : Haftada 8 saat
b. Toplam stire : 32 hafta x 8 saat = 256 saattir.

10. PROGRAMIN iGERIGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI
A. AG OLUSTURMA TEMELLERI

Ts
2.
3.

© oo N oo

10.
11.

12.
13.

YAA (Yerel Alan Aglari) ve Aktarim Araclari
Ag Donanimi ve Baglanti Kablolari

SLIP (Serial Line Internet Protocol), PPP (Point To Point
Protocol) Ve IEEE (Institute Of Electirical And Electronics
Engineers) Protokollerinin Ozellikleri ve Fonksiyonlari

FDDI (Fibre Distributed Data Interface), ISDN (Integrated
Services Digital Network), ATM’ nin (Asynchronous Transfer
Mode) Calismasi

Ag Protokollerini ve Modellerinin Calismasi

OSI (Open System Interconnection) Fiziksel Katmani

Veri Baglanti Katmani, Ag Katmani ve Ulagim Katmani
Bolum Katmani, Sunum ve Uygulama Katmaninin Calismasi

Bilgisayar Ag Olusturma Igin Bazi Onde Gelen Protokol
Yiginlar

Windows isletim Sistemi Ailesinin Ozelliklerini Listeleme
Windows'da Hata Dayanikliligi ve Yonetimi

Windows NT Kullanicisi ve Ag Ortami

Performans Analizi ve Sorun Giderme

B. TCP/IP (TRANSMISSION CONTROL PROTOCOL / INTERNET
PROTOCOL )

i
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8.
9.
10.

Dogru Protokoliin Segilmesi

TCP/IP Mimarisi

IP Adreslemesi ve IP Alt Aglara Ayirma
Microsoft TCP/IP'yi Gergeklestirme

Ip Yonlendirme

Dinamik Anasistem Konfigtrasyon Protokolii (DHCP, Dynamic
Host Configuration Protocol )’ ni Yapilandirma

Netbios (Network Basic Input Output System) Isim
Coézumlemesini Yapilandirma

Anasistem C6zUmlemesini Yapilandirma
TCP/IP Yardimci Programlari
Calisan Ag Yonetimi

3



C. ATES DUVARI ve INTERNET GUVENLIGI
Temel Ates Duvari Ozellikleri

—_—

2. Internet Calisma Ortaminda Guvenlik Riskleri
3. Ag Korumasi
4. Ates Duvari Konfiglirasyonu
5.Hafta 5. Ates Duvari Kurallari ve Uriinleri
6

Parola Tanimlama

D. WINDOWS iSTEMCI ile CALISMA

Windows Caligsma Gruplari ve Alan Adlari Olusturma
Windows'da Dosya Sistemleri

Ag Baglamalari

Yonetim Konsolu ile Calisma

Kontrol Setini Saptama

lleri Duzey On Yukleme Secenekleri

Dosyadaki On Yiklemeyi Diizenleme

Disk Yénetimini ve Yénetim Konsolunu llintilendirme
Aktif Dizinin Fiziksel Ve Mantiksal Yapisi

10. NTFS (Newest Technology File System) Izinlerini  Kullanma

6.Hafta

o N oA WA

7.Hafta

©

11. Ozel Giris Izinlerini Yénetme
12. Yerel Yazici Ekleme
13. Paylasiimis Izinli Dosyalar
8.Hafta 14. Windows'da Gunluk Kutlkler
15. Veriyi Yedekleme Ve Yeniden Kurma
16. Disk Kopyalama Teknigi
9.Hafta 17. On Yiklemeyi Yapma
18. Senkrenizasyon Yoneticisinin Kullanimi
19. Coklu Islemcili Bilgisayarlari Kurma

E. WINDOWS SUNUCU ile CALISMA

1. Ag Isletim Sistemlerinin Ogeler
10.Hafta : 2. Windows Sunucu
3. Windows Sunucu’'nun Dosya Sistemleri
4. Windows Sunucu’nun Ozellikleri
11.Hafta : 5. Windows Sunucu’nun Prensipleri ve Windows Sunucu ile Agin
Temelleri
6. Windows Sunucu Aginin Temel Guvenlik Ozellikleri ve Kullanic
Hesaplarinin Tirleri
7. Cesitli Yonetimsel Isler Uygulamak I¢in Kullanilacak Araclar
Saptama
12.Hafta : 8. Windows Sunucu Agi iginde Kullanilan Ortak Protokollerin
Ozellikleri
4
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13.Hafta :

14 Hafta :

15.Hafta :

16.Hafta :

17.Hafta :

18.Hafta :
19.Hafta :

20.Hafta :

21.Hafta :

22.Hafta :

23.Hafta :

9.

10.
1.
2.
13.
14,
15.

1.

O LN

5.

Cesitli Ag Mimarilerinin Tiplerini Ayirt Etme

Ag lletisimi igin Kullanilan Ortak Fiziksel Bilesenler
Windows Sunucu'ya Yikleme ya da Giincelleme Yapma
Windows Sunucu Ortamini Yapilandirma

Kullanici Hesaplarini Olusturma ve Yénetme

Gruplar Kullanarak Kaynaklara Giris Yapmayi Yonetme

Ag'da Yazicilari Yapilandirma

. WINDOWS AG ALTYAPISINI GERGEKLESTIRME ve YONETME

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) Sunucu
Hizmetlerini Dlizenleme

DNS(Domain Name System) Sunucu Hizmetini Diizenleme
WINS(Windows Internet Naming System)'l Diizenleme
Ag Guvenligi Protokollerini Dizenleme

PKI (Public Key Infrastructure)'yi Kullanarak A§ Guvenligini
Duzenleme

Agda On Girisi Destekleme

. WINDOWS DiZiN HiZMETLERI ALTYAPISININ GERGEKLESTI-

RILMESi ve YONETILMESI

1

a s~ wN

Aktif Dizin Hizmetinin Mantiksal Ve Fiziksel Yapisi

Alan Adi Sistem Yapisini Aktif Dizin I¢in Gergeklestirme
Windows Sunucu Calisirken Aktif Dizini Yukleme

Alan Adi Kullanici Hesaplarini ve Gruplari Kurma, Yénetme

Aktif Dizinde Paylasiimis Dosyalari, Yazicilari ve Kaynaklari
Yayinlama

Windows'da Aktif Dizin Nesnelerinin Kontroltinti Yénetmek gin
Yetki Aktarma

. WINDOWS DizZiN HiZMETLERiIi ALTYAPISININ TASARLAN-

MASI

il

Bir Organizasyondan is ve Yénetimsel Bilgiyi Toplamak icin
Ana Hatlar Tanimlama

Isin Organizasyonel Yapisini Hizmete Sunmak icin Aktif Dizin
Adlandirmay| Tasarlama

Aktif Dizin Nesnelerine Dayali Organizasyonun Yénetimsel
Modeli Uzerinde Guvenli ve Yonetimsel Otoriteye Yetki
Aktarmak icin Plan Gelistirme

Sema Degisimini Yénetmek I¢in Kural Planlama ve Aktif Dizin
Semasinin Degisim Senaryolar Ve [s ihtiyaclari

Is Ihtiyaglari Tarafindan Tanimlanan Yénetimsel Grup Kural
Isteklerine Dayall Aktif Dizin Tasarimi Olusturma



24 Hafta :

25.Hafta :

26.Hafta :

27 .Hafta :

28.Hafta :

29.Hafta :

30.Hafta :

31.Hafta :

32.Hafta :

I. WINDOWS AGI iCiIN GUVENLIK TASARLAMA

1.

10.

1.

12

13.

14.

15,

1.

Ag Uzerinde Guvenlik Riskleri ile Baglantili Olan Kaynak
Girigini Yénetme Ve Veri Akis!

Windows igerisinde Kullanilan Ag Giivenligi ve Kaynaklari
Iceren Anahtar Teknolojileri

Windows Yénetimsel Yapiyi Planlama ve Sadece Uygun
Kullanicilar Igin Veriimesini Saglama

Aktif Dizin Hizmet Yapisi Olusturarak Kullanici Hesabi Agcma ve
Yoénetme

Windows Igin Minimum Giivenlik Gereksinimleri

Verinin Guvenli Yerel Deposu icin Stratejiler

Dosyaya ve Yazici Kaynaklarina Girig Icin Guvenli Ag Girisi
Saglama

Ag Uzerinde Ana Sistemler Arasinda Veri Gegisi Icin Glvenlik
Tasarlama

Aga Dayall Windows Igerisinde Microsoft Islemcisi Olmayanlar
Igin Guvenli Giris Stratejisi Tasarlama

Uzaktan Kullamm_lar Tarafindan Kullanilan Guvenli Yerel
Kaynaklara Girig Igin Strateji Hazirlama

Genis Ag Ortami Iginde Var Olan Uzaktaki Ofisler Tarafindan
Kullanilan Guvenli Yerel Kaynaklara Giris Igin Strateji
Tasarlama

Ozel A§ Kaynaklarini A§ Kullanicilarindan Koruma

Yerel Aglar Uzerinde Guvenilir Kullanicilar igin Strateji
Tasarlama

Ozel Ag Kullanicilarinin Yerel Aglara Girisi Konusunda Strateji
Olusturma

Ozel Aglar igin Guvenli Veri ve Uygulama Girisi Igin Strateji
Tasarlama

. WINDOWS AG ALT YAPISININ TASARIMI

Windows Ag Olusturma Hizmetleri Altyapisi Tasariminin
Nitelikleri

{Ietisim Kontrol ProtokolU/Internet Protokoll (TCP/IP) Cozimu
Icin Gereksinimleri Tasarlama

Otomatik IP Konfigtirasyon Igin DHCP Coézumuni Tasarlama
Isim Coézunurlugl Igin Cézim Olarak WINS'i Degerlendirme

AQ Adresi Cevirisini Kullanarak Internet Baglanti Tasarimini
Olusturma ve Degerlendirme

Microsoft Proxy Server 3.0 Kullanarak Internet Baglanti
Tasarimi Olusturma ve Degerlendirme

Yénlendirme ve Uzaktan Girisi Kullanarak Uzaktan Bir
Kullanicinin, Ozel Ag1 Kullanmasi Igin Tasarim Olusturma

Ag Olusturma Hizmetleri Igin Yonetim Stratejisi Gelistirme

Altyap! Igerisinde Hizmetlerin Yerlesmesi icin Etkilesimli
Konulara Yénelmek icin Stratejileri Degerlendirme
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