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PROGRAMIN ALAN ADI

PROGRAMIN SEVIYESI

PROGRAMIN KREDISI

PROGRAMIN ADI : Bilgisayar Destekli Stilistlik Uygulamalar1 Kurs Programi

PROGRAMIN DAYANAGI : Bu kurs programinin hazirlanmasinda 5580 sayili Ozel
Ogretim Kurumlar1 Kanunu, Ozel Ogretim Kurumlar
Yonetmeligi ve Talim ve Terbiye Kurulunun 17.02.2021
tarihli ve 5 sayili Karari ile onaylanan Ozel Kurslar Cerceve

Programi esas alinmistir.

PROGRAMIN KAYIT KABUL SARTLARI
Bu kurs programi en az ilkokul ve/veya ilkdgretim diizeyinde egitimini tamamlayan, temel
diizeyde bilgisayar kullanma becerisine sahip ve stilistlik alaninda bir yil calistigim

belgelendiren bireyler i¢in hazirlanmistir.

PROGRAMIN AMACLARI

Bu kurs programini basari ile tamamlayan kursiyerlerin asagida belirtilen amaglara ulagmalari
beklenmektedir:

Is saglig1 ve giivenligi kurallarim ve cevre koruma dnlemlerini kavramalari

Tasarimin temel ilkelerini kavramalari

Vektor bazli programlarin 6zelliklerini kavramalari

Vektor bazli programlar ile teknik ¢izim yapmalari

Vektor bazli programlar ile artistik ¢izim yapmalari

Piksel bazli programlarin 6zelliklerini kavramalari

Piksel bazli programlar ile teknik ¢izim yapmalari

Piksel bazli programlar ile artistik ¢izim yapmalar1

A e AT A e

Meslek etigi ve mesleki gelisim faaliyetlerini kavramalari

PROGRAMIN UYGULANMASI ILE ILGIiLI ACIKLAMALAR

1. Program igeriginde yer alan ve teorik egitim gerektiren konularin islenisinde anlatim, soru-
cevap, tartigma, Ornek olay, beyin firtinas;; uygulamali egitim gerektiren konularin
islenisinde ise gosteri, benzetim, gosterip yaptirma, bireysel calisma ve grup ¢aligmasi gibi
ogretim yontem ve teknikleri uygulanir. Ogretim siirecinde basitten karmasiga, bilinenden

bilinmeyene, yakindan uzaga, yasama yakinlik ve somuttan soyuta gibi 6gretim ilkeleri



dikkate alinir.

2. Ogretme-6grenme siireci ddevlerle desteklenir. Bu odevlerin genel amaci programda
belirtilen bilgi ve becerileri kazandirmanin yani sira kursiyerlere ekip ¢aligmasi bilinci ve
bireysel calisma becerisi kazandirmaktir. Bireysel 6grenme ihtiyaglar1 dikkate alinarak
verilecek odevler veya yapilacak ek calismalar ile kursiyerlerin eksik ya da yanlis
ogrenmeleri tespit edilir ve gerekli diizeltmeler yapilir.

3. Program siiresince ortam, arag gerec ve cihazlara yonelik dnlemler 6331 sayil Is Saghigi ve
Giivenligi Kanunu kapsaminda egitimi veren kurum tarafindan alinir. Uygulamali egitimler
oncesinde alet ve cihaz kullanimina iliskin gerekli uyarilar egitici tarafindan yapilir.

4. Ogretme-dgrenme siirecini zenginlestirmek amaciyla konularin islenisinde egiticinin
hazirladig1 ders notlar1 ve konuya iliskin video ve sunu gibi gorsel, isitsel materyaller
kullanilir. Kursiyerlerin programdaki uygulama kategorisinde yer alan kazanimlara
ulasabilmesi i¢in seviyelerine ve 6grenme ihtiyaglarina uygun sayida uygulama yapmalari
saglanir.

5. Program siiresince gerekli goriilen durumlarda hazir giyim alaninda uzman kisiler sinifa
davet edilerek onlarin deneyim, diisiince ve 6rnek uygulamalarindan yararlanilabilir.

6. Egitimler en fazla 8 (sekiz) kursiyer ve 1 (bir) egitici olacak sekilde diizenlenen siniflarda
verilir.

7. Egitimlerde kullanilacak bilgisayarlarin yapilacak uygulamalara uygun ozelliklere sahip

olmas1 gerekmektedir.
EGITICININ NITELIKLERI
Bu kurs programinda hazir giyim oOgretmenligi, giyim o6gretmenligi, giyim endiistrisi
ogretmenligi, moda tasarimi1 Ogretmenligi, hazir giyim teknolojisi 6gretmenligi veya moda

tasarimi boliimiinden mezun ve sektérde en az bir yil deneyime sahip olanlar egitici olarak

gorev alabilir.

PROGRAMIN SURESI

Kurs programi giinde en fazla 8 ders saati olarak uygulanir.

Teorik Egitim Siiresi : 20 ders saati
Uygulamali Egitim Siiresi  : 82 ders saati
Toplam Siire : 102 ders saati



PROGRAMIN UNITE/KONU, KAZANIM VE SURE DAGILIMI

BILGISAYAR DESTEKLI STIiLISTLIK UYGULAMALARI KURS PROGRAMI UNITE/KONU, KAZANIM VE SURE TABLOSU

UNITE/KONU

KAZANIM VE ACIKLAMALARI

SURE

A. IS SAGLIGI VE GUVENLIGI (iSG)
KURALLARI VE CEVRE KORUMA
ONLEMLERI

1.

2
3
4.
5
6

Is Saghg ve Giivenligi Mevzuati

. Risk Etmenlerini Azaltma

Calisilan Alanda ISG Onlemleri

Kisisel Koruyucu Donanimlar

. Acil Durum Kurallar1 ve Onlemleri

Cevre Koruma Onlemleri

b=

Is saghig1 ve giivenligi ile ilgili mevzuat hiikiimlerini agiklar.

Calisma ortamindaki olasi riskleri agiklar.

Calisma ortamindaki tehlikeli durumlar agiklar.

Bilgisayar ekranin1 uygun sekilde konumlandirma ile ilgili bilgileri agiklar.
Ekraninin boyun ve goz saghgina uygun sekilde konumlandiriimasi gerektigi
vurgulanir.

Ekran ¢6ziinlirliiglinii ayarlama ile ilgili bilgileri aciklar.

Rahat okumayr saglamak amacuyla ekran ¢oziiniirliigiiniin donamimsal olarak
onerilen stmirlara gore ayarlanmast gerektigi vurgulanir.

Masa basindaki ¢aligsmalarda beden sagligin1 koruma kurallarini agiklar.

Ise 6zgii ara¢ gerec ve ekipmanlar1 kullanma kurallarini agiklar.

Arag gereg ve ekipmanlarin giivenlik talimatlarina uygun sekilde kullanilmasi
gerektigi belirtilir.

Caligsma sirasinda ortaya cikabilecek acil durumlar agiklar.

Kisisel koruyucu donanmimlarin is saghigi ve giivenligi agisindan Onemini

aciklar.

Teorik Egitim Stiresi:

2 Ders Saati

Uygulamali Egitim
Stiresi:




10.

11.

12.
13.

Acil durumlarda yapilmasi gerekenleri siralar.

Acil durumlarda ¢ikis veya kagis kural ve yontemleri iizerinde durulur.
Calisilan alanda yapilmasi gereken iglemleri siralar.

Calisma swrasinda ortaya ¢ikan kagit, kumas, iplik, cam ve plastik gibi atiklar
ve doniistiiriilebilir malzemelerle ilgili yapilacak islemler iizerinde durulur.
Kurulus kaynaklarini tasarruflu bir sekilde kullanma yontemlerini agiklar.

Kurulus kaynaklarint verimli bir sekilde kullanma yontemlerini agiklar.

B. TASARIMIN TEMEL iLKELERI

1. Tasarimin Tanimi

2. Tasarimin Ana Elemanlari

a.
b.

C.

C.

Algi
Zemin (fon)
Bigim

Anlam

3. Renk Bilgisi

a.
b.

C.

Renk tanimi
Ana-ara renkler

Z1t (kontrast) renkler
Sicak-soguk renkler

Notr renkler

el

Tasarim islemini tanimlar.
Tasarimin ana elemanlarini agiklar.
Renk kavramini agiklar.

Tasarimu etkileyen faktorleri agiklar.

Teorik Egitim Siiresi:

4 Ders Saati

Uygulamali Egitim
Stiresi:




4. Tasarimi Etkileyen Faktorler

a. Teknolojik faktorler
b. Sosyolojik faktorler

C. VEKTOREL BAZLI PROGRAMLAR
1.

Vektorel Bazli Programlarin
Ozellikleri

Vektorel Bazli Programlarda Calisma
Alanin1 Diizenleme

a. Yeni sayfa agma

b. Sayfa boyutlandirma
Arac¢ Kutusu

a. Cizgisel calisma

b. Geometrik ¢izim
Katmanlar

a. Katman agma

b. Katman silme

c. Katman birlestirme

¢. Nesne ve katmanlarin

konumlandirilmasi

A

8.
9.

Vektorel bazli programlarin 6zelliklerini agiklar.

Vektorel bazli programlarda ¢alisma alanini diizenleme yontemini agiklar.
Vektorel bazli programlarda ¢alisma alanini diizenler.

Vektorel bazli programlarda ara¢ kutusunu kullanma usuliinii agiklar.

Vektorel bazli programlarda arag kutusunu kullanir.

Arag¢ kutusunu kullanarak ¢izgisel ve geometrik ¢izim yapmasi beklenir.
Vektorel bazli programlarda bir ya da birden fazla katman kullanarak c¢alisma
yontemini agiklar.

Vektorel bazli programlarda bir ya da birden fazla katman kullanarak ¢alisma
yapar.

e Katman a¢ma, silme, birlestirme yapmast beklenir.

o Nesne ve katmanlart konumlandirmasi beklenir.

Vektorel bazli programlarda temel diizenleme tekniklerini agiklar.

Vektorel bazli programlarda temel diizenleme ile ilgili teknikleri uygular.

10. Vektorel bazli programlarda temel ¢izim tekniklerini agiklar.

11. Vektorel bazli programlarda temel ¢izim teknikleri ile ¢izim yapar.

Teorik Egitim Stiresi:

2 Ders Saati

Uygulamali Egitim
Stiresi:

10 Ders Saati




5. Temel Diizenleme
a. Geometrik formlar1 gruplandirma
b. Geometrik formlarin grubunu
¢0zme
c. Geometrik formlar birlestirme
¢. Geometrik formlarin dolgu rengini
degistirme
d. Geometrik formlarin kontur
rengini degistirme
e. Geometrik formlari secilen bir
nesneye ya da sayfaya gore
siralama
6. Temel Cizim Teknikleri
7. Metin Olusturma
a. Metin alanin1 boyutlandirma
b. Metin niteliklerini degistirme
c. Metne kavis verme
8. Filtreler
a. Filtrelerin ¢alisma teknikleri

b. Filtre ve renk modlar1

12. Vektorel bazli programlarda metin olusturma tekniklerini agiklar.
13. Vektorel bazli programlarda metin olusturur.
14. Vektorel bazli programlarda filtreleri kullanma usuliinii agiklar.
15. Vektorel bazli programlarda filtreleri kullanir.
o Filtrelerin ¢alisma teknikleri ile filtre ve renk modlarini kullanmasi beklenir.

o Sunum dosyalarinda filtre kullanmas: beklenir.




C.

Sunum dosyalarinda filtre

kullanim1

C. VEKTOREL BAZLI PROGRAMLAR
ILE TEKNIK CiziMm
1. Teknik Cizimde Kullanilan Olgii ve

Oranlar

2. Kalib1 Modele Uyarlama

a.
b.

C.

a o

—

= @ oo

Pilise ¢izimi
Drape ¢izimi
Pili ¢izimi
Volan ¢izimi
Firfir ¢izimi
Cep ¢izimi
Kup ¢izimi
Pat ¢izimi
Yaka ¢izimi
Kol ¢izimi

Manset ¢izimi

. Vektorel bazli programlarda teknik ¢izimde kullanilan 6l¢ii ve oranlari agiklar.
. Vektorel bazli programlarda kalibt modele uyarlama yontemlerini agiklar.

. Vektorel bazli programlarda kalibi modele uyarlar.

Pilise, drape, pili, volan, firfir, cep, kup, pat, yaka, kol ve manset ¢izimi yapmasi

beklenir.

Teorik Egitim Stiresi:

2 Ders Saati

Uygulamali Egitim
Stiresi:

15 Ders Saati




D. VEKTOREL BAZLI PROGRAMLAR
ILE ARTISTIK CiziM
1. Artistik Cizimde Kullanilan Olgii ve
Oranlar
2. Insan Figiirii Cizim Asamalari
a. Siliiet ¢izimi
b. Yiiz ¢izimi
c. El¢izimi
¢. Ayak ¢izimi
3. Artistik Cizim
Artistik siliiette giysi ¢izimi
b. Renk modlarin1 degistirme
c. Farkli renk modlarini birlikte
kullanma
¢. Varyant hazirlama

4. Portfolyo Hazirlama

1. Vektorel bazli programlarda artistik ¢izimde kullanilan 6l¢ii ve oranlar1 agiklar.
2. Vektorel bazli programlarda insan figiirii ¢izim agamalarini siralar.
3. Vektorel bazli programlarda insan figiirii ¢izer.
Siliiet, yiiz, el ve ayak ¢izimlerini yapmasi beklenir.

4. Vektorel bazli programlarda artistik ¢izim ve boyama yontemini agiklar.
5. Vektorel bazli programlarda artistik ¢izim ve boyama yapar.

o Artistik siliiette giysi ¢izimini yapmasi beklenir.

o Farkl renk modlarin birlikte kullanarak varyant hazirlamasi beklenir.
6. Vektorel bazli programlarda portfolyo hazirlama usuliinii agiklar.

7. Vektorel bazli programlarda portfolyo hazirlar.

Teorik Egitim Siiresi:

2 Ders Saati

Uygulamali Egitim
Stiresi:

15 Ders Saati

E. PIKSEL BAZLI PROGRAMLAR
1. Piksel ve Vektorel Bazli Programlar
Arasindaki Farklar

1. Piksel ve vektorel bazli programlar arasindaki farklari ayirt eder.
2. Piksel bazli programlarda ¢alisma alanini kullanma usuliinii agiklar.

3. Piksel bazli programlarda ¢aligsma alanini kullanir.

Teorik Egitim Siiresi:

2 Ders Saati




Calisma Alanini1 Kullanma
a. Yeni sayfa agma

b. Sayfa boyutlandirma

. Arag¢ Kutusu

. Katmanlar

a. Katman agcma

b. Katman silme

c. Katman birlestirme

¢. Nesne ve katmanlarin
konumlandirilmasi

Temel Cizim Teknikleri

. Filtreler

a. Filtrelerin ¢alisma teknikleri

b. Filtre ve renk modlar1

c. Sunum dosyalarinda filtre
kullanimi

. Hikaye Panosu

10.
11.

12.
13.

Piksel bazli programlarda ara¢ kutusunu kullanma usuliinii agiklar.

Piksel bazli programlarda ara¢ kutusunu kullanir.

Piksel bazli programlarda bir ya da birden fazla katman kullanarak g¢alisma
yontemini agiklar.

Piksel bazli programlarda bir ya da birden fazla katman kullanarak ¢alisma yapar.
e Katman a¢ma, silme, birlestirme yapmast beklenir.

e Nesne ve katmanlarin konumlandirilmasint yapmasi beklenir.

Piksel bazli programlarda temel ¢izim tekniklerini agiklar.

Piksel bazli programlarda temel ¢izim tekniklerini kullanarak ¢izim yapar.
Piksel bazli programlarda filtreleri kullanma usuliinii aciklar.

Piksel bazli programlarda filtreleri kullanir.

o Filtrelerin ¢alisma teknikleri ile filtre ve renk modlarini kullanmast beklenir.
o Sunum dosyalarinda filtre kullanmas: beklenir.

Piksel bazli programlarda hikaye panosu hazirlama yontemini agiklar.

Piksel bazli programlarda hikdye panosu hazirlar.

Uygulamali Egitim
Siiresi:

10 Ders Saati




F. PIKSEL BAZLI PROGRAMLAR ILE | 1. Piksel bazli programlarda model uygulama yontemlerini agiklar. Teorik Egitim Siiresi:

TEKNIK CiziM 2. Piksel bazli programlarda model uygulamasi yapar. 2 Ders Saati
1. Model Uygulama Cizimleri Pilise, drape, pili, volan, firfir, cep, kup, pat, yaka, kol, manset ¢izimlerini
a. Pilise ¢izimi yapmast beklenir.

b. Drape ¢izimi
c. Pili ¢cizimi Uygulamali Egitim

Volan ¢izimi Stiresi:

o o

Firfir ¢izimi 16 Ders Saati
Cep ¢izimi
Kup ¢izimi

Pat ¢izimi

5 oo

Yaka ¢izimi

—

Kol ¢izimi

1. Manset ¢izimi

G. PIKSEL BAZLI PROGRAMLAR ILE | 1. Piksel bazli programlarda insan figiirii ¢izim asamalarini siralar. Teorik Egitim Stiresi:
ARTISTIK CiziM 2. Piksel bazli programlarda insan figiirii ¢izer. 2 Ders Saati
1. Insan Figiirii Cizim Asamalari Siliiet, yiiz, el ve ayak ¢izimlerini yapmasi beklenir.
a. Siliiet ¢izimi 3. Piksel bazli programlarda artistik ¢izim ve boyama ydntemini agiklar.
b. Yiiz ¢izimi 4. Piksel bazli programlarda artistik ¢izim yapar.
c. Elg¢izimi o Artistik siliiette giysi ¢izimini yapmasi beklenir.
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¢. Ayak ¢izimi
2. Artistik Cizim
Artistik siliiette giysi ¢izimi
b. Renk modlarini degistirme
c. Farkli renk modlarini birlikte
kullanma

. Varyant hazirlama

Lel

o Farkli renk modlarint birlikte kullanarak varyant hazirlamasi beklenir.

Uygulamali Egitim
Stiresi:

16 Ders Saati

H. MESLEK ETiGi VE MESLEKi

Meslek etigine uygun calismanin 6nemini agiklar.

Teorik Egitim Siiresi:

GELIiSIM FAALIYETLERI 2. s yeri mahremiyetine 6zen gdstermenin 6nemini agiklar. 2 Ders Saati
1. Meslek Etigi 3. Is yerini ve is yeri kaynaklarini korumanin énemini agiklar.
2. Is Yerini ve Is Yeri Kaynaklarini 4. Meslegi ile ilgili egitimlere katilmanin &nemini agiklar.
Koruma 5. Meslegi ile ilgili yeni teknolojileri takip etmenin 6nemini agiklar. Uygulamali Egitim
3. Bireysel Mesleki Gelisim 6. Bilgi ve deneyimlerini birlikte ¢alistig1 kisilere aktarmanin énemini agiklar. Siiresi:
Caligsmalar1 -
TOPLAM SURE: 102 Ders Saati
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OLCME VE DEGERLENDIRME iLE iLGiLi ESASLAR

Programa baslamadan 6nce kurum biinyesinde yapilacak seviye tespit sinavi ile kursiyerlerin
bilgisayar kullanma becerileri dl¢iiliir. Bu sinav sonucuna gore temel diizeyde bilgisayar kullanma
becerisine sahip oldugu belirlenen bireyler programa kabul edilir. Program siiresince her konu
sonunda kursiyerlerin 6grenme diizeylerini belirlemek amaciyla izleme testleri yapilir. Bu
sinavlardan elde edilecek sonuglar kursiyerlerin bagsart degerlendirmesinde kullanilmaz.
Programin sonunda Milli Egitim Bakanligi Ozel Kurslar Sinav Yonergesi cercevesinde teorik ve
uygulamali sinav yapilir. Yapilacak teorik sinavda 100 iizerinden 60 ve iizeri puan alan kursiyerler
basarili sayilarak uygulamali sinava girmeye hak kazanir. Teorik sinavdaki soru dagilimi asagidaki

tabloya gore yapilir:

Unite Soru Sayisi

Is Saghg ve Giivenligi (ISG) Kurallar1 ve Cevre Koruma Onlemleri 1

Tasarimin Temel Ilkeleri

Vektorel Bazli Programlar

Vektorel Bazli Programlar ile Teknik Cizim

Vektorel Bazli Programlar ile Artistik Cizim

Piksel Bazli Programlar

Piksel Bazli Programlar ile Teknik Cizim

DN | W[ W [ W[ W | Ww|Ww

Piksel Bazli Programlar ile Artistik Cizim

Meslek Etigi ve Mesleki Gelisim Faaliyetleri 1
TOPLAM SORU SAYISI 25

Uygulamali sinavda 100 {izerinden 60 ve iizeri puan alan kursiyerler bagsarili sayilir. Uygulamali

smav asagidaki tabloda verilen dlgiitlere gore degerlendirilir:

Olgiilecek Beceriler .
£
= 2|
| =|E| B &
o |2 0| O N
Bilgisayar programinda teknik siliiet ¢izebilme
Bilgisayar programinda artistik siliiet ¢izebilme
Bilgisayar programinda siliiet giydirebilme
Bilgisayar programinda giysi renklendirebilme
Toplam: ... Puan
Cok iyi: 25 Puan | lyi: 20 Puan | Orta: 15 Puan | Gelistirilmeli: 6 Puan Zayif: 0 Puan
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BELGELENDIRME

Kurs sonunda Olgme ve Degerlendirme ile ilgili Esaslar boliimiinde belirtilen dlgiitlere gore

basarili olan kursiyerlere Ozel Ogretim Kurumlar1 Mevzuati ¢ergevesinde Kurs Bitirme Belgesi

diizenlenir.

PROGRAMIN UYGULAMASINDA KULLANILACAK OGRETIM ARAC GERECLERI

1.

N kWD

Etkilesimli tahta

Projeksiyon veya TV

Kursiyer sayisi kadar bilgisayar ve stilistlik uygulamalarinda kullanilan programlar
Yaz1 tahtasi

Egitici tarafindan hazirlanmis ders notlar1 veya kitapgik

Egiticinin kullandig1 sunular ve videolar

Tasarim arastirmasi ile ilgili kaynaklar
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