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BIiLGIiSAYAR DESTEKLI HALI DESEN TASARIMI KURS PROGRAMI

KURUMUN ADI

KURUMUN ADRESI

KURUCUNUN ADI :

PROGRAMIN ADI : Bilgisayar Destekli Hali Desen Tasarimi

PROGRAMIN DAYANAGI  : 5580 Sayili Ozel Ogretim Kurumlar1 Kanunu, Ozel Ogretim

Kurumlari Yonetmeligi, Ozel Kurslar Yonetmeligi ile
Haziran 2005 tarih ve 2573 Sayili Tebligler Dergisi’nde
yaymmlanan 05.05.2005 Tarih ve 24 Sayili Kurul Karari’na
gore yiiriirliige giren Ozel Kurslar Cerceve Programi

PROGRAMIN DUZEYI : Bu programa en az ilkgretim mezunlar1 katilabilir.

PROGRAMIN AMACLARI

Bu program ile kursiyerlerin;
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Temel tasarim 6gelerini kavramalari,

Perspektifin tasarimdaki 6nemini bilmeleri ve perspektif ilkelerini kavramalari

Rengi tanimlamalari, renklerin etkilerini kavramalari,

Ara ve ana renklerden faydalanarak, yeni renk gruplari olugturmalari,

Tasarimda kompozisyon kurallarin1 uygulamalari,

Bilgisayar destekli tasarimin hali sektoriindeki yeri ve 6nemini kavramalari,

Bilgisayar destekli hali desen tasarim programlarini kullanarak yeni iiretim metotlar
olusturmalart,

Bilgisayarda hal1 desen tasarimi1 konusunda deneyim kazanmalari,

Hal1 desenlerini istenilen tolerans ve standartlarda yapmalari,

. Bilgisayar destekli hali desen programlarinda proje, imalat ve iiretim asamalarinin yapimini

kavramalari,

. Elle yapilan ¢izim ile bilgisayarda yapilan ¢izim arasindaki farki ayirt etmeleri,
12.

Hal1 deseninde kompozisyon ve elemanlarini tanimalari,

. Desen iizerinde renklendirme yapmalari,
14.
15.
16.
17.

Halida kalite tanim1 yontemlerini kavramalari,

Hali dokumasinda 6n hesaplamalar1 yapabilmeleri,
iki boyutlu ¢izim komutlarini kullanmalars,

Hali kalitesine gore kareleme sistemi olusturmalari,

. Hal1 desen uygulamalarini istenilen tolerans ve standartlarda yapmalari,
19.
20.
21.

JPEG dosyalariin programlara kopyalanmasi ve renklerin temizlenmesi islemini yapmalari,
Halida kullanilan renkleri pixell ve mutlak deger olarak ayarlamalari,
Bilgisayar iizerinde desen hazirlama ve uygulamalarin1 yapmalar1 beklenmektedir.

PROGRAMIN UYGULANMASIYLA ILGILIi ACIKLAMALAR

1. Kursa bagvuran adaylar, bilgisayar bilgisi konusunda bilgi ve beceri sinavina tabii tutulacak,
diizeyi uygun olan adaylar kursa kabul edilecektir. Bu konuda yetersiz olan adaylar bilgisayar
kullanimi konusunda egitim almalar1 durumunda kursa kayit yaptirabilirler.



2. Bilgisayar Destekli Hali Desen Tasarimi Programinda hali ile ilgili 6n terimler, teknik
hesaplamalar, desen programlarinin tanitimi, programlarin tasarimlardaki yeri ve Onemi
hakkinda kursiyerler bilgilendirilmelidir.

3. Program da gdsterip yaptirma, anlatim, soru cevap teknigi ders akisina gore kullanilacaktir.

4. Kurs siiresince programla ilgili basili ve gorsel yaymlar incelenerek kursiyerlerin tasarim
yapabilme becerilerinin gelismesi saglanacaktir.

5. Programin amagclarina ulagabilmek i¢in 6grenme - 6gretme siireci teorik ve uygulamali olarak
birlikte verilmelidir. Toplam 240 saat olan kurs siiresinin, %30’1 (72 saat ) teorik, %70’1 (168
saat ) uygulama olacaktir.

6. Kurs siiresince ara sinav ve uygulamali bitirme sinavi yapilacaktir.

7. Kursiyerlerin kullanacaklar tiim arag-geregler ile yapacaklar: isler hakkinda 6nce teknolojik
bilgiler ve is giivenligi ilgili hususlar agiklanacaktir.

8. Dersler bilgisayar ve projeksiyon makinesi yardimiyla isitsel-gorsel olarak yapilacak ve her
kursiyere bir bilgisayar tahsis edilecektir.

9. Kursiyerlerin 6grenmeleri periyodik olarak takip edilecek, 6grenmede eksiklikleri varsa tespit
edilip (6zellikle ara sinav sonucundaki performanslar1) 6gretici tarafindan giderilecektir.

10. Konular bir sistem biitiinliigii igerisinde anlatilarak, gerektiginde ge¢cmis konular geri besleme
sistemi ile pekistirilecektir.

11. Kursiyerlere, kurs siirecince bos zamanlarinda uygulama yapmalar1 i¢in ddevler verilecek;
ayrica ara sinav ve uygulamali bitirme sinavi yapilacaktir.

12. Cizim esnasinda kursiyerlerin bilgisayar klavyesi iizerindeki komutlara iyi kullanmalari
titizlikle takip edilecektir.

13. Bu programi uygulamanin her asamasinda belirlenen amaclar géz 6niinde bulundurulmalidir.
Ogretici, dgretim ve degerlendirmelerini bu amaclar 1s181nda yapmalidar.

14. Program siiresince; uygulamali anlatim, problem ¢6zme ve soru-cevap teknigi yeri geldiginde
kullanilacaktir.

15. Ogrenme - &gretme siirecinde konu anlatimiyla ilgili hali desen tasarimi konusunda uzman
kisiler sinif ortamina getirilecektir.

16. Uygulamalar kurs merkezinde verilebilecegi gibi kurumun anlastig1 (egitim i¢in gerekli salon,
ogrenci sayis1 kadar bilgisayar ve diger arag ve gereglere sahip) bir is yerinde de yapilabilir.

17. Siniflarin olusturulmasinda kursiyerlerin hazir bulunusu ve bilgi diizeyleri dikkate alinacaktir.

PROGRAMIN SURESI

a. Haftalik : Gilinde 4 saat x 5 giin = 20 saat
b. Toplam stire :12hafta x  20saat = 240 saat

PROGRAM iCERIiGININ TOPLAM KURS SURESINE GORE HAFTALIK DAGILIMI

1. HAFTA
TEMEL SANAT EGIiTiMi

b S

Genel Amaclar

flkeler

Uygulamada Dikkat Edilecek Hususlar
Temel Tasarimin Ogeleri

a. Cizgi

b. Nokta

c. Leke



¢. Renk

d. Doku

e. Perspektif

f. Desen

g. Eskiz ¢aligmalari

2. HAFTA

KARAKALEM VE RENK CALISMASI
1. Renk Nedir?

2. Renk Gruplari

3. Renk Uyumlar

4. Renklerin Psikolojik Etkileri
5. Arave Ana Renkler

6. Isik — Golge

7. Acik Koyu Caligsmalar

8. Ele Estetik Kazandirma

9. Renklendirme

10. Olgii Alma Kurallari
11. Kompozisyon

3. HAFTA

HALI VE DESEN HAKKINDA GENEL BILGI
1. Hali ve Desenin Tanimi

2. Halinin Tarihgesi

3. Hali Deseninde Kompozisyon ve Elemanlari
4. Halida Kompozisyon Prensipleri

5. Tirk Haliciliginda Kullanilan Motif Cesitleri
6. Halida Kullanilan Semboller

7. Halinin Ogeleri

8. Hal ile Ilgili On Terimler

9. Halida Kalite

10. Hali Desen Tasariminda On Hesaplamalar

4. HAFTA

BILGISAYAR VE OGELERI

Hali Sektoriinde Bilgisayar Destekli Tasarima Gegisin Tarihgesi

Desen Tasariminda Kullanilan Programlar

Bilgisayarin Tanimi1 ve Boliimleri

Yazilim, Donanim, Bunlar1 Olugturan Alt Birimler

Bilgisayarin Caligsma Prensibi

Bilgisayarin A¢ilmasi—Kapatilmasi

Dosya A¢ma, Kaydetme, Kayitlhi Dosyay1 Bulma

Desen Tasarim Programiin Kurulumu, Calistirilmasi ve Kullanimi

Program Ekrani (Ara¢ Cubuklari, Meniiler, Komut Satir1)

0. Bilgisayar Basinda Tasarim Yapma Calismalari

1. Desen Tasarim Calismalarini Yerinde Gormek I¢in Bir Hali Firmasinin Desen Dairesine
Ziyaret
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5. HAFTA

DOSYA MENUSU KOMUTLARI VE UYGULAMALARI
Yeni Caligsma Sayfasi Olusturma

Halinin En—Boy Olgiilerini Belirleme

Dosyadan Desen Cagirma

Deseni Kapatma

Ayn1 Anda Birden Fazla Desen A¢ma ve Kapatma
Arsivden Desen Cagirma

Yapilan Cizimleri Dosyalama ve Saklama (Arsivleme)
Degisik Formatlardaki Cizimlerin Kaydedilmesi
Arsivleme

10 Arsiv Olustururken Dikkat Edilmesi Gerekenler

11. Ornek Uygulama Calismalar
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6. HAFTA

DUZENLEME, GORUNTU KOMUTLARI VE UYGULAMALARI
1. Tleri-Geri

2. Kes-Yapistir

3. Belirli Bir Alanin Segilmesi

4. Secme- Segili Alan Uzerinde Islem Yapma

5. Cogaltma-Ozel Yapistirma

6. Renk Bulma ve Renk Degistirme

7. Yabanci Renklerin Tespit Edilmesi ve Temizlenmesi
8. Biiylltme-Kii¢iiltme

9. Gridleme (Calisma Alanin Karelenmesi)

10. Gridleme Segenekleri
11. Deseni Raporlu ya da Raporsuz Olarak Diizenlemek
12. Ornek Uygulama Caligmalar

7. HAFTA
TASARIM MENUSU KOMUTLARI VE UYGULAMALARI
1. Deseni Yatay ve Dikey Olarak Esit Parcalara Ayirmak

2. Calisma Sayfasini Yeniden Olgiilendirmek (Resize Etmek)

3. Halida Biiyiitme ve Kiigiiltme Islemleri

4. Zemin Rengini Kullanarak Cizim Yapmak

5. Halinin Kalitesini Olusturmak

6. Atki-Tarak (Atk1: Dokuma Tezgahlarinda Enine Atilan Iplik. Tarak: Dokuma Tezgahlarinda
Boyuna Atilan Iplik ) Bilgilerini Girmek

7. Atki-Tarak Hesaplamalarini (Piksel, Cm, Mm)

8. Piksel Ekleme-Cikartma

9. Ornek Uygulama Calismalari

8. HAFTA

RENK MENUSU KOMUTLARI VE UYGULAMALARI

1. Renk Indirgeme (Milyon Renkten Istenilen Renk Sayisina Renk Indirgeme)
2. Halida Kullanilan Renkleri Pixell ve Mutlak Deger Olarak Ayarlama

3. Mevcut Renklerden Yeni Renkler Elde Etme

4. Isiklandirma, Golgelendirme, Karartma, Kontrast Ayarlama
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Palet (Dokunacak Halinin Renklerini Siralamak ) Olusturma, Kaydetme

6. Palete Renk Cagirma

7. Caglik (Dokumada Kullamilan Iplik Bobinlerin Sarildig1 Kisimdir) Dizimine Gore Renk
Ayarlamalar1 Yapma

8. Renk Kitapgig1 Olusturma

9. Desen Uzerinde veya Palette Renk Degistirme

10. Ayn1 Anda Birden Fazla Tasarim Uzerinde Islem Yapma

11. Kullanici Kiitiiphanesi Olusturma ve Diizenleme

12. Ornek Uygulama Caligmalar

9. HAFTA

IKi BOYUTLU CiZiM KOMUTLARI VE UYGULAMALARI
1. Aynalama

2. Dondiirme

3. Boyutlandirma

4. Egriltme

5. Cogaltma

6. Kavis Verme

7. Biiylitme—Kiictliltme

8. Bolme—Birlestirme

9. Cizgi Cizme

10. Cokgenler Cizme

11. Dikdortgen Cizme

12. Egri Cizme

13. Yay Cizme

14. Daire Cizme

15. Elips Cizme

16. Serbest Elle Cizim

17. Tarama Olusturma

18. Ornek Uygulama Calismalari

10. HAFTA

CIZIMLERE YAZI EKLEME VE CIKTI ALMA ISLEMLERI
Yazi Stili ve Yazi

Yazilarin Diizenlenmesi

Paragraf Metin ve Degisiklikleri

Katalog Yazdirma

Gridleme (Izgara) Yazdirma

Rakamlarla veya Renklerle Yazdirma
Desen Ciktis1 Alma

Yapilan Calismalardan Katalog Olusturma
Ornek Uygulama Calismalar
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11. VE 12. HAFTA
HALI TASARIM PROGRAMI iLE FARKLI DESEN ORNEKLERI UYGULAMALARI




OLCME DEGERLENDIRME ILE ILGILI ESASLAR

Kurs sonunda sinav yapilir. Milli Egitim Bakanlig1 Ozel Kurslar Yonetmeligi’nin ilgili maddeleri
cergevesinde uygulama siavinin degerlendirmesi asagida belirlenen puanlama esaslarina gore
yapilir.

PUAN NOT DERECE
0-44 D BASARISIZ
45-69 C ORTA
70-84 B Iyl

85-100 A PEKIYI

PROGRAMIN  UYGULANMASINDA  KULLANILACAK OGRETIM  ARAC-
GERECLERI
Program esnasinda, egitim personeli tarafindan hazirlanan ders notlar1 kullanilacaktir.
Egitim Arac Geregleri:

1. Bilgisayar (Her 6grenciye 1 adet bilgisayar)

2. Projeksiyon Cihaz1

3. Desen Tasarim Programi (Her 6grenciye 1 adet program)



